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Prologo

O inicio de tudo

Como e porque executar um projeto de WebTV? Essetéma de nosso
trabalho. Mas afinal, porque falar sobre isso?

No decorrer de nossa formagéo percorremos diveesamhos. Da fotografia a
edicdo e diagramacdo de um jornal impresso; deetasha producdo de grandes
reportagens radiofonicas; a execucdo de materiatld@rnalismo; ou mesmo um
breve passeio pelos obscuros caminhos do tal jsnrmalcientifico. No decorrer de toda
essa trajetéria, um projeto de extensdo em espedagnifica Mundi WebTV.
Baseados nas experiéncias vividas por meio desget@rdo qual fizemos parte de
maneira mais intensa, € que iremos tentar expbicgue da significado ao nosso
trabalho: porque executar um projeto de WebTV.

No periodo de, em média, dois anos e meio, vivesitosicdes em que por
muitas vezes tentamos mudar a histéria, fazerriastéser historia, e, na maioria delas,
tivemos as nossas proprias historias mudadas steelas. Impossivel conseguir deixar
aqui pelo menos a metade de nossas vivéncias, smorteaduzir em palavras o sorriso
de criancas, como as da escola agricola Holandteramseu primeiro contato com o
radio, ao realizarem a propria comunicacdo, a sameira, nos microfones da radio
livre “Pancadéo Holandés”, ou nas oficinas de fitbg, fanzine e tantas outras.

Impossivel descrever o prazer e a alegria de trablates rurais do
Assentamento Oziel Alves Pereira ao tomarem consici@le que muito mais do que
romper as cercas das terras, dos grandes latiinélipreciso romper as cercas do ar,
dos conglomerados e monopdlios da comunicacao. €umm explicar a forca coletiva
no simples ato de subir uma antena de radio ezagalpor meio de suas ondas, a sua
propria comunicacdo, com sentimento de liberdadke &propriacéo, de poder.

E por meio dessas e de outras vivéncias descatdsrprmente, que tentaremos
fundamentar a importancia de “construcdo” de umédWecomo a Magnifica Mundi
num contexto de comunicacdo comunitaria e de usmdaas tecnologias como forma
de democratizar a comunicacgéo e o0 acesso a infaomBor fim, um manual pratico de

como executar um projeto de WebTV.
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O Projeto

Sob o ponto de vista de dois membros

O projeto experimental Magnifica Mundi € um complele comunicacéo livre e
comunitaria. Livre porque ndo esta vinculada a nenltipo de interesse politico. E
independente de governos, partidos ou iniciativaga@as; sem interesses particulares
ou classistas e comunitaria porque prevé a paatidip de diversos e diversificados
setores de atuacdo social. A idéia é, assim codw Escola Popular de Comunicacéo
Critica, criada pelo Observatério de Favelas erdas entidades da sociedade civil,
buscar a formacao de reporteres populares “caplgzpsnsar e expressar uma visao de
mundo diferente da representada pela grande nhididJma comunicagcdo comunitaria
se faz importante para que a populacdo possa isar eatndo passiva na busca de
informacgdes, que seja capaz de realizar uma d&guaspla da comunicacdo e
compreendé-la como instrumento de contra-hegenidNigor Monteiro de Castro)

Enquanto complexo de comunicacdo, a Magnifica Murdi formada
principalmente por estudantes, e tem também pativbja apropriacdo coletiva em
gue o0s sujeitos passem de agentes passivos (@Bpesdaa agentes ativos de seus
discursos (produtores). Apesar de ser formada endgr parte por estudantes, a
Magnifica Mundi conta com o apoio de diversos medees, funcionarios,
coordenadores e também de movimentos sociais etbdas académicos, que buscam,
entre outras coisas, uma nova perspectiva pedagdgicensino e aprendizagem e a
sustentacao de um canal livre e aberto a todos.

A Magnifica, mais do que qualquer outro grande ®iewso projeto, possuli
falhas, defeitos e carmas. Da mesma forma que adia livre e/ou comunitaria luta
contra leis de punicdo e limitacdo do uso das omaidisfonicas, a Magnifica Mundi
mantém constantemente viva a luta pela sua prégolarevivéncia. 1sso inclui
enfrentamento de regras de conduta, de uso deasgeito e transmissao de imagem e
video, tanto no ambito Universitario como no que déspeito a maneira como
tradicionalmente € feita a comunicacéao.

Fundamentalmente, o Complexo Magnifica Mundi regmt&sa insercdo da UFG
e seus estudantes em uma nova realidade comumahaido somente para as praticas

jornalisticas, mas também para a famosa “era darnvaicdo”. De maneira bem
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simplificada, como explica o ex-monitor do compleMagnifica, Renato Cirino, a
Magnifica coloca a disposicdo do mundo inteiro oabalhos produzidos pelos
estudantes ou de quem quer que seja. Parece aer @stnde valvula de escape de um
sistema de comunicacdo monopolizado por grandesresagp Na verdade, o
surgimento de sites e novos métodos de producadgdoce@ veiculacdo de videos
trazidos pelo grande fen6meno da Internet, faciitamuito a vida daqueles que, como
nés, também sonham com um tempo em que fazer coapdm ndo passe de uma
brincadeira cheia de novas experimentacfes edadeis sem tamanho.

A Magnifica acredita que a web televisdo, se bahzada, pode tornar-se um
meio para democratizacdo do acesso a informacaoedma forma que a web radio e
as radios comunitarias ja séo utilizadas ha algmpb com esse propdsito. E mais do
que isso, como afirma o professor da Faculdade @lmu@icacdo da Universidade
Federal de Juiz de Fora, Alvaro Americano, “O int@ate é ndo perder o horizonte de
que, no mundo em que vivemos, fortemente influeloic@elos meios de comunicagéo,
a democratizacdo desses meios € uma das cond@@ea perdadeira democratizacao
da sociedade.”

Entendemos que a Internet, ao contrario da tfleve do radio, ainda é uma
plataforma de transmissao extremamente inacegsvela maioria das pessoas em todo
o mundo. No entanto, acreditamos no processo digsaw ao longo dos anos. Vemos
com muito mais entusiasmo as imensas possibilidaiese trabalhar nessas condicdes
esperancosas de um futuro incluso digitalmente de ljuscarmos simplesmente
métodos convencionais de trabalho. A Internet niogis como um elemento maleével
o bastante para abarcar as milhares de idéiasoe iésp que a utilizamos. Ao mesmo
tempo em que ndo se configura como democraticausodig respeito ao acesso, a
televisdo e o radio (convencionais) também néo agram nada democraticos no que
diz respeito a producado de contetdo. A Magnificatéma a idéia de unir igualmente a
discusséo tedrica com a sua pratica e entende Spaepeocesso exista tanto em suas
discussbes epistemologicas quanto em suas pratitstscas, misticas ou, muitas vezes

baseadas em conhecimentos diversos adquiridos €saswivéncias.



A criacao

E alguns problemas

O complexo de comunicacdo Magnifica Mundi foi coam abril de 2000 na
Faculdade de Comunicagéo e Biblioteconomia (Facamablniversidade Federal de
Goids (UFG), com tecnologia basica de funcionameiesde entdo, estudantes,
professores e funcionarios, utilizam da estrutdesiegida pela faculdade, para criar e
gerir uma proposta diferente de radio e tv. Tratal® radio comunitaria, da radio on-
line e do canal de web televisdo, Magnifica Mun@i. projeto de “complexo
comunicacional” firmou-se definitivamente somente €004, na perspectiva da
Comunicacdo Comunitaria via internet, comecando chiin programas e muito
entusiasmo, como conta o professor Nilton José@deoador do projeto.

E necessario deixar claro que a Magnifica nuncavestm posicdo de conforto
e/ou privilégio em seus oito anos de existénciaFaauldade de Comunicacdo e
Biblioteconomia da UFG. Sua constante discussastemdial, que permeia todo
embasamento tedrico originario do seu passado ato tguanto atrevido e ousado,
acaba gerando inicialmente, muitas duvidas aossymeambros. Dlvidas essas que, aos
poucos, sdo sanadas através de oficinas, trangwjsdéituras e praticas de
comunicacao um tanto quanto ndo convencionais.

Para explicar melhor o processo de criacao da Megriundi, apresentaremos
aqui o texto dos professores Nilton José dos Reth&e Angelita Pereira apresentado
em maio de 2003 no 6° Forum Nacional de Professteedornalismo, com dados

readaptados.

A gente fala com o mundo - Magnifica Mundi, o webjmalismo na UFG

Por Angelita Lima e Nilton José

A Faculdade de Comunicacdo e Biblioteconomia da W#Gou, no ano de
2000, uma experiéncia ousada chamada Magnifica iMumdcomplexo tecnoldgico de
web jornalismo na TV e no radio. Esse projeto sepfe a estabelecer uma

interconexdo da producao laboratorial. Com equipdnsebaratos, o web jornalismo
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permite circular a informacdo em escala planetddidicula, ao mesmo tempo, a
producao e a distribuicdo e, ainda, possibiliteadr a recepgcédo. Mais do que qualquer
outro meio, € uma chave para superar o “faz-deatodb jornalismo feito em
laboratorio e estimula o envolvimento dos alunosioEreconto dessa experiéncia e o

compartilhamento das duvidas e angustias e vitquasesse texto se destina

1 — A experiéncia

A “Magnifica Mundi” funcionou pela primeira vez n#&aculdade de
Comunicacéao e Biblioteconomia da UFG na passagei® gera 13 de maio de 2000,
em comemoracgao atrasada ao dia do jornalista. #&rnm&o, movida pela curiosidade e
o desprendimento de alguns alunos e professoeea, @ colocar on line uma versao da
Magnifica FM 107,1, uma radio comunitaria e lab@natinstalada dentro da faculdade,
desde 1997. O nome magnifica surgiu em funcéo paraha para a reitoria, ocorrida
naquele ano. Duas mulheres eram as candidatagju@uaue vencesse seria magnifica
e assim a radio, que surgiu durante a coberturaléagg®es, adotou o0 nome. E junto
com a radio, uma TV na Internet.

Pois bem, a Magnifica entrou em rede pela primairacom uma programacao
de 24 horas produzida e executada pelos alunoseresenca intensa dos movimentos
sociais. A faganha foi resultado de uma formuladé@® estudantes dispostos a utilizar
esse potencial de comunicacao disponivel e at® edid explorado. Entraram on line
simultaneamente a TV e a radio, esta ultima com movadade: ela também tinha uma
webcam ligada para registrar e divulgar como aiéfadstava sendo feita. Foi assim
qgue surgiu a TV Magnifica e com ela a grande destabera possivel falar com o
mundo, mostrar caras e bocas, diretamente do CarSpusambaia, sem muito
investimento (na ocasido eram dois computadoresaeaimera) e sem ter de enfrentar
toda a burocracia politico-institucional para casé® da TV Educativa ou a destinacdo
de verba para o concerto e ampliagdo dos equipamdotestidio, nossas mais antigas
lutas.

A idéia do experimento nasceu de uma concepcaadtm@l cunhada na
faculdade de comunicacdo que objetiva articulansods areas de formacédo e seus
produtos dentro de um complexo que é batizado @mtf@l de Producdo” (idéia que
ainda esta em construcao e, porque nao dizer, gmutd). O velho debate dicotdmico

entre teoria e pratica, bem como o uso do labaoata jornalismo com uma dinamica
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de faz-de-conta, que ndo produz o comprometimento edtudantes, professores e
funcionérios sao, de certa forma, postos em xeqoeaarticulacdo das producdes por
meio da central.

Mas, a Magnifica se concretizou antes mesmo daatfe desse debate porque
fazer laboratorio em televisdo sempre foi muitdcdifA falta de manutencéo e o custo
dos equipamentos; a insuficiente disponibilidade doucos funcionarios; o descaso
gerado em fungd@o da demora para se atender a demasdursos; e a auséncia de um
canal para veiculacdo tém servido ao longo darmsfiara justificar a ineficacia do
laboratorio de televisdo. No entanto, as condicOencretas para se criar as
transmissdes via web ja existiam na UFG desde msedadalécada passada: a banda
hiper-larga estava disponivel e junto com ela apeqgda UFGNET (o servidor da
universidade) com capacidade de fazer a adaptagdecdologia necessaria. O que
faltava era articular essas possibilidades e imcarpna pratica o que ja vem sendo
debatido exaustivamente: as novas tecnologias sin@de comunicacdo. E para isso é
sempre bom contar com a capacidade “visionaria”atlmos, com certeza mais
antenados que muitos de nés professores nessaSaguEEnologicas.

(..

No ano de 2000 foram feitas duas transmissoes t®r24. Em 2001, trés e em
2002, mais outras trés, sendo que uma delas resudt@obertura da reunido anual da
SBPC, realizada em Goiania. Foram sete dias deugéiode transmissao intermitentes.
A cobertura da SBPC foi uma belissima experiénsianciada ndo so pelos alunos da
Facomb, como os de outras universidades que tabathe mostraram na pratica a
viabilidade da central de producdes: coberturarpeio da producéo diaria do jornal
laboratorio (com redacéo, edicao e fotografia);ectlva direta e ao vivo para a Radio
Universitaria; programas de entrevistas e debatesMagnifica (web e FM).
Ao ver tudo isso funcionando como uma grande rexjagéofessores-pesquisadores,
politicos e a propria reitoria (incrédula sobrefi@éeia dessa concepcgdo pedagdgica
laboratorial) validaram a experiéncia. No entartogrande nd esta na manutencao
diaria dessa dinamica de fazer jornalismo. E eédem de ser desatado pelos proprios
professores de jornalismo. N&o € desejo de quéardsdrio Magnifica se torne um
projeto com vida prépria e desgarrado do conjurgoddciplinas que formam os
jornalistas. E mais do que isso, a Magnifica, paraida, ndo pode prescindir de outro

laboratorio fundamental para o jornalismo: o lab@ia social. Ou seja, 0 complexo
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Magnifica, quando esta em funcionamento, junta amlonesmo tempo: formacao dos
alunos, dos préprios professores, questiona asdgens e oferece um lugar para que 0s
movimentos sociais tenham passagem. E se nag &mriem outro sitio.

2 — A formacdao dos jornalistas frente as novas teologias

Trés grandes licdes foram reveladas pelo compléaghifica Mundi” para a
comunidade universitaria da Facomb. A primeira siélaa desmistificacdo do uso da
tecnologia como algo externo e inatingivel e pavacps. Esta em Pierre Lévy o
questionamento das “novas tecnologias” como algerea a sociedade, algo gerado a
revelia das condigBes histdricas e sociais. Comacometa ou uma invasao de ETs,
produzido em outra dimenséo, que viesse nos atéamera invadir e impactar nossa
cultura, nosso modo de vida. Ao nosso ver, esseepgdo questionada por Lévy de,
alguma forma, contribui para retardar a apropriatgamologica na perspectiva da
difusdo da informagédo como um bem e um direitoato8is possibilidades tecnolégicas
postas hoje pela mudanca da velocidade da trar@miesdados é também um processo
tecnoldgico desenvolvido em determinado tempo hesic@, também, pelos usos que se
fazem dessa tecnologia. E isso € reconhecer, ddcacom Lévy, as tecnologias como
produto de uma sociedade de uma cultura e quelagdes se dao entre humanos:
As verdadeiras relacdes, portanto, ndo sao criaeiase ‘a’ tecnologia (que seria da
ordem da causa) e ‘a’ cultura (que sofreria os tef)i, mas sim entre um grande
namero de atores humanos que inventam, produzeiizamt e interpretam de
diferentes formas as técnicas. (p. 23)

A segunda licdo é a possibilidade de, a custodivataente baixos, fazer
producao e distribuicdo da informacédo em grandalastlao precisamos alugar um
canal de satélite para fazer rede, a telefonianjégiou essas possibilidades e
compramos o0 servico completo. Cabe a nos definirso que se vai fazer dessa
tecnologia disponivel. E, logicamente, encontramfts de torna-la mais disponivel
frente ao fosso social e econémico. Um desses psogxemplo, é articular a recepcao
em larga escala, por meio da interatividade. Ezls&s, €, também, um conceito em
construcao e, principalmente, em disputa. Se wigbecer o modelo dos reality shows
ou se vamos inventar e “popularizar” outro modedoirtteratividade (mais proximo a
participacdo e aos processos de comunicacdo) idacef da academia e de seus

laboratorios. E ndo é pouco. (Um exemplo desendolpor um projeto experimental
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de alunos da Facomb é articulagcdo dos movimentiaisaa Ameérica Latina, com
troca de produgfes tais como videos, programagdie e outros via rede, chamado
Vasto Mundo).

A postura que as faculdades de comunicacdo adotaeeniormacdo dos
jornalistas vai fazer toda a diferenca. Pois a tgiwed menos de ordem técnica e mais a
forma como nos relacionamos com ela. E se o pra@lepéo é a técnica, resta-nos
debrucar sobre o que nos é mais caro: o tratandentdformacéo (desde a producéo até
a distribuicdo) como um direito social nessa tai@ ¢, ao mesmo tempo, ampla e
invisivel. E disso decorre a terceira grande ligéada da Magnifica Mundi que € a
pratica laboratorial dos cursos de comunicagéo.

Ao ser desmistificada, a tecnologia passa a ser digponivel para quaisquer
segmentos e pessoas. Qual sera a funcao dos fiaumabstas diante dessa realidade?
Ha quem pense que adotar essa perspectiva sigiéieader o fim do jornalismo, pois
“qualquer um” podera ser, na préatica, um jornalfateendo a producéo e a difusdo da
informacdo. Ao nosso ver, ao contrario, o jornalistesse contexto tem uma
responsabilidade social muito maior e a formac&a paead e sublead é insuficiente
para esse meio (se ja ndo o € para o jornalisrdizitraal).

Diante da inexorabilidade da Internet como meiot@d®msmissao e com a
supersaturacdo da informacao, Barbeiro e Rodolfaioka, 2001, pensando sobre o
futuro do radio, apontam para a necessidade de fomzacdo de jornalista mais
consistente e ampla. Os autores dizem que “o asweb é cada vez mais exigente” e,
para se estabelecerem nesse meio, os jornalist@ndser mais competentes para
relacionar os fatos historicos e contextualizarfarmacao:

(...) Essa circunstancia exige melhor preparacas @lwnalistas, que deveréo
ser providos de conhecimento histérico, de métaldoanalise socioldgica, de espirito
critico e muito mais abertos ao contraditorio deeqes personagens dos noticiarios. Os
jornalistas do novo radio terdo que se adaptar amaeito de que o conhecimento
social se obtém participando do laboratorio origimpe é a sociedade entendida como
um conjunto histérico de feitos e atos humanosei&ventender as leis que movem as
ciéncias sociais nas quais as sociedades estaastemte imersa e que esses novos
fatos estdo historicamente determinados. Liquidaeeen o conceito de os fatos

acontecerem por acaso ou sem explicagbes apare@eswuvinte-internauta vai
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questionar o porqué. A ldgica vai imperar no nowonplismo exigido na web (...
(p-38)

As armadilhas da rede sdo muitas, principalmentaitdizada no formato
tradicional. Cada vez mais as noticias veiculadmssdiferentes meios surgem de um
mesmo conjunto de agéncias internacionais. Essetré aspecto a ser considerado
sobre o papel do jornalista que extrapola a tragsdnol Articular a recepcao (esse termo
parece inadequado para o publico internauta) pade \assumir uma importancia
singular na formacéo dos jornalistas. Mais do eueelver a informacéo (de uma Unica
fonte) sera possivel articular diferentes culturdderentes versfes da existéncia
humana e romper com a fonte Unica. A formacaocarittira desse movimento
comunicacional.

Cabera a esse jornalista conhecer os sujeitos tipss#e comunicacao. Refletir
sobre a relacdo entre publico e emissor nesse ene@mpreender as praticas sociais
dos diferentes atores que navegam na InterneteNesgexto, cabera perguntar qual a
importancia da informacdo via web na vida das @essoqual serd o tempo real da
noticia. Levar em conta essas questdes é fazaligmo sob um outro angulo. Ha uma
travessia a ser feita. E para isso, ndo s6 asdgens estdo em xeque, mas o papel do
jornalista e a prépria fragmentacdo do conhecimeBgze € o ganho que se espera
atingir com o funcionamento do Complexo Magnifipgrmitir aos estudantes e os
professores a se experimentarem nessa relacdo comumicacdo. E com o paradigma
da emissdo modificado, ha que aprender a convoraras criticas, a aceitar os erros e
limites, reorientar a reflexdo e o tempo para &xéb... num constante refazer (on
line).

A0 nosso ver, a interconexdo dos meios e a religdgé saberes (Morin, 2001)
sdo dois fenbmenos em combinacdo para um novo cerkinjornalismo. Nesse
momento em que o curso de jornalismo na Facomlagmssuma reforma curricular, a
existéncia do complexo Magnifica, dentro da con@epta central de producdes, pode
trazer as novas perguntas para o ensino do jomaliE € delas que mais precisamos.
O grande desafio enfrentado pela Facomb, nesse miongea manutencao continua do
fluxo da producédo. E isso é reflexo de uma traosgi@da em andamento. Como a
concepcdo € vincular o ensino das disciplinas qastia producdo laboratorial o
jornalismo na web é, para a Faculdade de ComurtiadgdJFG, algo em construgéo e

depende, num certo sentido, da nova grade cumrigula
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Nesse aspecto concordamos com Barbeiro que now alae a mudanca
ocorrera, como todo fato histérico, de maneira gahdO novo sistema esta contido no
velho sistema - nasce de suas entranhas e creécdeatar o antigo completamente
obsoleto e inadequado as novas necessidades” JpEXabemos, também, que apostar
na Internet como um meio importante para a formal@gornalista ndo significa, de
forma alguma, desprezar os demais meios eletromic@o-eletronicos. Significa, sim,
enxergar a existéncia de uma possibilidade de dpamo em um novo campo
profissional de articulacdo social e de pesquitgy gue o estudio tradicional de
televiséo, por suas proprias limitagdes, ndo permit

A pagina oficial da magnifica € www.facomb.ufg.bafmnifica e estd em
constante mudanca e manutengdo, assim como todmpagce fisico laboratorial da
Facomb.

()
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Sobre o coletivo Magnifica-Tec

Quem somos n6s?

A Magnifica precisava de pessoas que consertasssasaue outras pessoas,
ao experimentar, acabavam inutilizando. De qualdaena, o trabalho ndo é visto
pelos membros como um fardo a carregar, e sim, néanggjuisito para a sobrevivéncia
do projeto que hoje vive em um ecossistema acadépnedatorio onde o grande pré-
requisito para 0 sucesso consiste em uma buscéant;e cada vez mais ousada por
recursos, editais de pesquisa e bolsas para estad@s técnicos da Magnifica séo, na
verdade, de “araque”. Descobrem os problemas eolagdgs das coisas de forma
autodidata e sem hierarquias.

Os resultados dos estudos e experimentacdes gatalm@o positivos com
relacdo a eficiéncia, porém um pouco duvidosos celagdo a sua durabilidade ou
confiabilidade em longo prazo. Apesar disso, esde parece ndo desanimar ou
desencorajar os membros do grupo. Ao contrariow Sg imagina, resultados ruins
nos estudos os forcam a pensar em outras saidasepdar adaptar ou solucionar os
problemas de transmissado e preparagdo de equipantemi resumo, levando em
consideragao que o0s “mecanicos” do projeto estysia serem comunicadores e néao
técnicos em eletrénica, o resultado é satisfaggaase sempre, ideal.

Assim como os outros membros, o coletivo técnicer gimplesmente aprender
a configuracdo e todo o processo “complicado” dasimissao e funcionamento dos
equipamentos. Definem-se como pessoas que guelsuecr experimentar e tentar
trabalhar para que a estrutura fisica da Magndmssiga, de forma eficiente, abarcar
todo o conteudo de ideologias libertarias da glelse propde a criar. O objetivo €
construir um conhecimento técnico desmistificademdcratizando-o e recriando-o
coletivamente. Para tanto, ndo ha segredos: estuda experimentacao.

A Historia do coletivo Magnifica-TEC € tao antigaagto a prépria Magnifica.
Esse grupo de pessoas é responsavel ainda poguanfos computadores, preparar o
estudio testando os microfones, cameras e cabosedmitros. Durante muito tempo,
todo esse trabalho era feito somente por uma oslgkgsoas. Hoje, somos uma equipe.

Trabalhar na parte técnica também é lutar em @ralistussao que envolve toda

a democratizacdo da informacao, ja que todo oicolentende que essa € uma fase
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fundamental da transmisséo de imagem e do audie esse processo de manutencao
de equipamentos detém componentes importantestddoes compartilhamento de
informacdes entre os membros. Uma grande caradataridesse “braco” do coletivo
Magnifica-Tec € o trabalho em uma relacédo de amieadprendizagem, com a certeza
de que a curiosidade € um dos maiores dons que lmus&no possui. A prioridade é
fazer funcionar (ndo importando como), o que sigaifmuitas vezes, improvisar e
principalmente, reaproveitar.

Nés mantemos a consciéncia clara da atuacao qyerrass, radios e tevés
comerciais conseguem uma posicao de “destaque”emcachio e na opinido do publico,
porgue possuem mais recursos técnicos, dinheirderppolitico e principalmente,
eficiéncia no maquinério montado para apresentanagens. Contudo, com o0 avancgo e
o barateamento de novas tecnologias, podemos resdarldgica e fazer as coisas do
nosso jeito, com dificuldades, acertos e errosjgsee ganhos e criar uma nova estética
televisiva com novas idéias de conteudos.

A WebTV Magnifica assim como varias outras radiosT¥s livres ou
comunitarias sdo provas dessa tentativa de quebraurda midia corporativa,
aperfeicoando o que chamamos de “faca midia vosénoie Hoje, todo o processo de
criacdo de conteudos nédo é caro e muitas vezes apshas boa vontade. Acreditamos
que alternativas simples como a veiculagdo de zinmssmissodes isoladas ou ndo de
radios livres, ou de qualquer outro conteudo derimécao alternativa, aumentam a
participacdo das pessoas em atitudes diretas gunaja defender a comunicacéo
como um direito de todos. Para montar e manter tggs@&le comunicacao alternativa,
um conhecimento técnico minimo é necessario. Assiplicamos a nossa singela

existéncia.
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Porque uma WebTV?

Para qué existimos?

Primeiramente € importante destacar que nds na&diteonos na WebTV como
a Unica forma de comunicacgdo alternativa, e simocoma delas. Ou seja, ela ndo é, de
maneira alguma, a solucdo para todos os problemasorhunicacdo, mas sim, uma
ferramenta. A WebTV se configura como alternatevéerramenta, pelo fato de dispor
de uma autonomia imprescindivel para a democrdizata comunicacdo. Claro,
levando em conta 0s meios convencionais.

Se tomarmos, por exemplo, a televisdo aberta nsilBp@demos demonstrar do
que estamos falando. Por meio da WebTV, e das demaas tecnologias, € possivel
se contrapor aos pré-conceitos estabelecidos. 8gjamis claros. Qual o padrdo de
beleza instituido pelos veiculos convencionais?highds magérrimas, lipoaspiradas,
siliconadas, e quanto mais claras, melhor. Mas qumstituiu esse padrdo? Quem
determinou que as gordinhas, as mulatas e demais&awibelas? Por meio dos novos
meios de comunicacdo podemos nao somente conesstes padroes como tambéem
mostrar o que achamos belo. Podemos criar a nogsagpidentidade, discutir questdes
gue jamais passariam pelo filtro midiatico atual.

Outra questdo que levantamos: qual o interessendleiduos da Cidade de
Goias, por exemplo, em tomar nota sobre o congestiento de S&o Paulo? E por
meio das novas tecnologias que apresentamos a pssssas, de comunidades e
segmentos nao representados na midia convencermissibilidade de realizar sua
prépria comunicacao, de ver, ouvir e ler, questfiesrealmente sejam de seu interesse,
que de fato lhe digam algo de importante para swmdcdo. Tomamos entdo a
liberdade de contar, a partir de agora, algumasdsas experiéncias, nao apenas com a
WebTV, mas também com outras ferramentas de comauncalternativa.
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Um pouco de teoria

As idéias e discussfes que sustentam a atuacao

Alguns autores e discussfes despertam e instigaossa atuacdo. Separamos
entdo esse espaco para levantar questdes e loEsasdos em diversos textos presentes
principalmente no ciberespaco, que possam desctgmepouco de nossa pratica de
comunicacao e nossas atividades numa tentativardeatatizagdo das comunicagoes.

Para Manuel Castells (2007, p.17), informacdo eucncacdo sempre foram
instrumentos de poderes dominantes, de poderewnait®s, das resisténcias e das
mudancas sociais.Segundo este autor, “O poderfidénnia sobre o pensamento das
pessoas — que é exercido pela comunicacdo — € emaanenta de resultado incerto,
porém fundamental” (2007, p.17). E claro que aaidi& que o receptor n&o participa do
processo da comunicacdo, mas apenas recebe awagims que Ihe sdo transmitidas
sem nenhum tipo de influéncia no processo, assmocafirma a teoria hipodérmica,
nao nos é benquista. O proprio autor defende go@bbico é ativo, e ndo passivo no
processo comunicacional. No entanto, ndo podemssodsiderar o grande poder de
influéncia dos meios de comunicacdo nos diverstsrese sociais. De acordo com
Castells, moldar um pensamento é muito mais eficaque torturar um corpo. (2007,
p.18) O autor defende que, o pensamento coletive ¢le define como um
“pensamento que absorve tudo e é difundido por #oslaciedade” e que “ndo € a soma
dos pensamentos individuais em interacéo”, se eat® comunicacio. (2007, p.18) E
também por meio da comunicacdo que as experiénoif@smacdes e opinides sao
transmitidas no coletivo. Dai a importancia dosaseia sociedade.

Entretanto, ndo podemos deixar de falar sobre oop@io exercido na
comunicacao. A exemplo podemos citar a Franca,.@amapmo lembra Marie Bénilde,
“Entre as quinze principais fortunas francesascaidesenvolveram interesse pelos
meios de comunicagéo.” (2008) Esse é um pequelexoefio que acontece no mundo
inteiro. As familias tradicionais de grande podeuisitivo enxergam a comunicagao
como “instrumento de pressdo Util em caso de ter guofrentar um adversario”
(BENILDE, 2008) De acordo com a autora, o modelpoasiico na comunicag&o
“proporciona vantagens como criar vasos comunisaggre o patrimonio pessoal e 0

interesse destes grupos, cotados na bolsa de ¥/al¢2608). Para néo ir tdo longe,
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podemos falar dos meios de comunicacdo brasilemode a maioria das concessoes
publicas de radio séo fornecidas a politicos oulfasnde grande poder econémico. Ou
mesmo a pouca vontade do governo brasileiro emversas questbes de radios
comunitarias, tdo atacadas pelos veiculos comer€aiestdes politicas e econémicas a
parte, a midia, de fato, representa poder, mas rapuaiacdo deve ter limites. Para
Castells (2007, p.21), a maior influéncia que aianékerce ndo é proveniente do que
ela publica, mas sim do que n&o é publicado. E essesso grande questionamento
engquanto coletivo de comunicagdo. Se a constitujgdiante a todos o direito a livre
expressao (“é livre a expressdo da atividade rcited artistica, cientifica e de
comunicacao, independentemente de censura ou difemigveria também garantir o
mesmo espaco e acesso dos cidaddos aos meios aeicagao, independente de raca,
sexo, religido e, principalmente, poder econémmegaolitico. O que vivemos hoje € a
tentativa de manter em siléncio as idéias impopsla fazer com que os fatos
incOmodos permanegam na sombra, sem necessidadentdema proibicdo oficial
(Jorge Orwell, apud JOHN PILGER 2007 p.102).

Esse poder exercido pelos meios de comunicacdo gerdbem definido por
Gilles Deleuze (2005), quando explica o que dizcaailt a respeito da definicdo de

poder:

“ele € menos uma propriedade que uma estratégieus efeitos ndo sdo
atribuidos a uma apropriagdo, mas a disposicoasmrmbras, taticas, técnicas,
funcionamentos; ele se exerce mais do que se pogsué o privilégio adquirido

ou conservado da classe dominante, mas o efeitmmjento de suas posi¢des
estratégicas.” (DELEUZE, 2005, p.35).

Ou mesmo o conceito de Pierre Bourdieu a respeifmoder simbdlico:

“O poder simbdlico como o poder de constituir o algela enunciacéo, de
fazer crer e fazer ver, de confirmar ou de tramséora visdo de mundo e, deste
modo, a acdo sobre o mundo; poder quase magicopegtmite obter o
equivalente daquilo que é obtido pela forca (fisioaecon6mica), gracas ao
efeito especifico de mobilizagdo, s6 se exerceosgetonhecido, quer dizer
ignorado como arbitrario” e ainda “o poder simbol€ um poder de fazer
coisas com palavras. E na medida em que é verdad&io é, adequada as
coisas, que a descricao faz as coisas. Nesse geotygbder simbdlico é um
poder de consagracédo ou de revelacdo, um podeortiagrar ou de revelar
coisas que ja existem. Isso significa que ele admada? De fato, como uma
constelacdo que comeca a existir quando é seleldomalesignada como tal,
um grupo - classe, sexo, regido, nacao - s6 comegastir enquanto tal, para
os que fazem parte dele e para os outros, quantistiéguido, segundo um
principio qualquer dos outros grupos, isto é, &sagdo conhecimento e do
reconhecimento”. (apud LEMOS, CARLOS E BARROS, 2(084)
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Portanto, para Bourdieu, segundo Lemos, Carlos reo8aa midia pode ser
pensada como arena de disputa pela publicidadelidogrsos. Ela configura-se entéao
como um espaco de aparéncia, em que o social Bupatdormulam-se com status de
real, legitimo, publico e notério. Para os autoeesjidia constitui-se entdo como uma
instancia de producéo e reproducao cultural, dantrdo para a manutencao do sistema
cultural vigente e desejado pelos segmentos soritesessados nessa manutencgao,
movidos por interesses privados. E desse poderofiznbexercido pela midia que
tentamos nos esquivar, conclamando por outra atieende comunicacéo. E pela néo
manutencdo desses modelos que procuramos processps proprios conteudos de
maneira a mostrar outras alternativas culturaisaSgortanto, uma nova plataforma de
producao e reproducéo cultural.

Ja em 1969, Jean d’Arcy, entdo diretor da divis&ioadio e servigcos visuais do
Servico de Informacdo da ONU, em artigo publicadaevista da Unido Européia de

Radiodifusao (UER), afirmava:

“A Declaracdo Universal dos Direitos do Homem, ché,21 anos, estabeleceu
pela primeira vez, em seu artigo 19, o direitofarimacéo, ter4 de reconhecer,
um dia, um direito mais amplo: o direito do homemoanunicacgdo. Pois, hoje
em dia, os povos sabem, e, se sdo mais dificegodernar, é talvez porque o
instrumento de comunicagéo, informacao e partiéipagie Ihes oferecemos ndo
corresponde mais ao mundo atual e ao avango déésnma” (apud Armand
Matellart, 2008)

De acordo com Armand Mattelart (2007), ao longaéeada seguinte (referente
ao que falava d’Arcy), se desenvolveria, na Unesoohovo modelo de comunicagéo
em contra partida a caducidade do modelo vigents fasicamente, se dava de
maneira vertical (um fluxo com sentido Unico paranf@rmacdo - da elite para as
massas, do centro para a periferia, dos ricos (et@érima de comunicacdo) para 0s
pobres). Segundo o autor, desde 2001, sdo quamenagpios-chave que fundamentam
o “direito a comunicacao”: liberdade, diversidadegsso e participacdo. Para ele, esses
principios “estdo no centro dos canteiros abertel® pnovimento social sobre a
diversidade das expressdes culturais e midiatiEag grande batalha atual.” S&o
também esses quatro principios-chave que fundamemtaossa atuagdo. A Magnifica
se configura para nos, e para diversos segmerdog) am novo espaco de liberdade,
diversidade, acesso e participacao.

Esse € 0 nosso verdadeiro objetivo: criar um espat@ue, independente da

ideologia ou do poder econdémico, diversos setaremis possam divulgar e expressar
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suas opinides e ideais por meio das novas tecrslogima grande revolucdo ja

comecou. Para Antdnio Martins:

“... gracas a certas ferramentas tecnoldgicas, especialmente a algumas
mudancgas de paradigma, os antigos conceitos dedditbe de informacdo e
propriedade intelectual estdo sendo superados.dtntugar surgem idéias de
comunicacdo compartilhada, inteligéncia coletivan fda passividade do
receptor, direito a intercomunicacdo. Essas mudatéga enormes repercussoes
em nossa vida social, econdmica, politica e sirobdlEstdo por sua vez,
relacionadas a sinais de que uma outra l6gica genmacao das sociedades -
capaz de superar a que esta baseada no lucro empeticdo — € possivel e
necessaria.” (MARTINS, 2007, p. 45)

Nesse contexto, a internet surge como uma dasrfentas facilitadoras de uma
outra légica de organizacdo. Um dos questionameqtes sempre ouvimos dos
pessimistas que insistem em tentar nos desaninfeor@o uma WebTV pode ser uma
ferramenta de comunicacdo comunitaria e alternatvaa internet ndo é de livre
acesso?” De fato, o acesso a internet ainda n@néatatico. De acordo com dados
citados por Ignacio Ramonet (2004), 19% dos hateitatia Terra representam 91% dos
usuarios da internet. Mais do que isso: segundma FPesquisa por Amostra de
Domicilios), realizada em 2006, somente 13,7% dagléncias brasileiras dispdem de
acesso a Internet. Mas, se a0 mesmo tempo o agessernet ndo é democratico, o
acesso a producdo dentro dos meios de comunicagAeerxionais € menos
democratico ainda. Convenhamos que, hoje é muits fael democratizar o acesso a
internet do que aos meios de comunicacdo. Preseosiatualmente a multiplicacéo de
“telecentros” de acesso gratuito a internet ou noedm diversas lan houses a precos
populares. Antonio Martins sugere no artigo “Mudem de Gutenberg”, diversas
formas de democratizar a comunicacdo. E tambénmatdasmessas idéias que levamos
em frente nosso trabalho. Abrimos entdo aqui unug@eq espaco para falar dessas
alternativas que sugere o autor. O artigo complgtode ser lido em
http://diplo.uol.com.br/2007-10,a1975.

Antonio Martins (2007) fala a respeito do mundo teamsicdo e em transe em
gue vivemos, que, para ele, sdo tdo profundos guEngjue marcaram a passagem do
mundo feudal a modernidade e geraram, entre od&mdmenos, o Renascimento

europeu.

“Alguns dos mecanismos sociais que marcaram a mm#gle e representaram,
em sua época, liberdade, transformaram-se em pri€bser humano medieval
recuperou a moeda e ampliou os mercados para sdalibdas rela¢des
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obrigatérias e limitadas que o prendiam a terrasechor, aos afazeres que
haviam sido repetidos por seus ancestrais desdmasmyeracdes. A cidade e o
mercado eram 0s espacos em que cada um podiaesféveemente seu trabalho
— ou seja, encontrar uma alternativa a obrigacdmetenanecer no feudo,
trocando favores pessoais com o senhor, semprerdsnddo, sempre sem
liberdade de escolher seu prdprio destino pesfomloeda era o que permitia a
tal ser humano “livre” ganhar o mundo e comprar gid@ sem o limite dos
vinculos de favor”. (MARTINS, 2007, p.46)

Mas depois de algum tempo, os mercados passaramiaal seu criador, até
mesmo criando uma supervaloriza¢do do produtoasido produtor. E a idéia que os
grandes meios de comunicacédo de massa, instrunamtogercicio do poder instituido,
tentam nos convencer é sobre o carater incontdrnd@egrande transformacéo
capitalista do fim do século. E tentam ainda pelisues que, de resto, essa
transformacao € desejavel. (Serge Halimi, 200RB)p.6

Além disso, segundo Antonio Martins (2007), o meecagnora as condicfes de

trabalho, enfim, ignora o contexto de trabalhomsatera apenas o produto final.

“Algo muito semelhante se dava no mundo da industiltural, onde os padrdes
de belo, bom e agradavel eram definidos por unersstonde alguns grandes
operadores tinham enorme poder de definir, por pkemue estilo de producéo
cinematografica, ou que enfoque de cobertura nudiatinham o poder de

encantar ou convencer.” (MARTINS, 2007, p.47)

Com o0 comeco de uma revolucao tecnoldgica, domedatcombinados tém
servido como uma contra-tendéncia extraordinange questiona a propria idéia de
mercantilizacdo da producdo simbdlica. De acordm oo autor, a primeira é
tecnologica: “a internet comegou, ha véarios anosradir a receita da industria
cultural.” Primeiro, com o compartilhamento de ncasisem contrapartida financeira.
Depois surgiram também as possibilidades ndo ammasocar o que ja esta pronto,
mas de criar em conjunto, de diversas partes difesedo planeta.

Outra questdo que deve ser considerada é quesrgse®es passos tecnoldgicos
estdo combinados & um enorme mal estar “em relgsiparadigmas que marcaram a
modernidade — em especial a mercantilizacdo do aiunskso leva a discussdo dos

direitos e mesmo ao conceito de cidadania. O afitona;

“Tem crescido (...) a consciéncia de que o mercadiora surgisse como uma
ferramenta de libertacdo do ser humano, se naootatd, domina seu criador.
Ja ndo somos 0 que somos, mas o0 que compramosisdnteaessante € que
surgem, em paralelo, alternativas. Afirma-se acidgios direitos. Debate-se, nos
Féruns Sociais, a idéia de que certos bens e ssrwigcessarios para assegurar
vida digna, devem ser oferecidos a todos os sewgsatns do planeta,
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independentemente de sua capacidade de pagargtr @MARTINS, 2007,
p.48)

E gracas a tecnologia e a busca de um mundo osginigegundo uma nova
l6gica social que o oligopdlio das narrativas eulisos esta se desmanchando. Surge
em lugar da comunicacdo de massa, uma nova eracalauhicacdo pessoal e
participativa”. A marca dessa mudanca, para Margesa “o0 poder que uma parcela
cada vez maior da humanidade tera para se livraoddicdo de mero consumidor, e
tornar-se, também, produtor de bens simbdlicos”.

E esse contexto que justifica nossa tentativa.Sfoamar meros consumidores e
receptores em produtores de bens simbdlicos. Umegesplos disso que podemos
citar € a nossa experiéncia com oficinas na Cided&oias pautadas na apropriacao
das ferramentas de comunicagdo pelas criancas tmi€dAplicacdo e da Escola
Agricola Holanda. Outro objetivo é criar espac¢adivulgacao da cultura dos diversos
setores sociais ignorados pela midia convenciété@m disso, nos propomos a pensar.
Pensar numa outra légica de comunicacdo em que sa@ito seja seu proprio
comunicador. Em suma, o que tentamos €, por meiofid@as e mini-cursos trocar
conhecimentos com outras pessoas de maneira gseselaitilizem das diversas
ferramentas de comunicacdo possiveis, além der teadescusséo e a consciéncia da
necessidade de apropriacdo dessas ferramentasnggranadividual e coletiva e, por
fim, criar um espacgo de escoamento dessa prodligdo.isso sem esquecer-se da troca
de experiéncias. Ndo € um fluxo com sentido Unkam.mesmo tempo, ensinamos e
somos ensinados.

Isso seria 0 que Antonio Martins (2007) chama depte da “comunicacao
pessoal e participativa”. Poderiam ser varios asmptos desse tipo de comunicacao,
mas gostariamos de nos ater a um: o canal motdblesge novo modo de comunicacao
pessoal e participativa, 12 motoqueiros de SaooPsd os reporteres da cidade. Com
seus aparelhos celulares eles fotografam, entaevig# gravam fatos do cotidiano
paulista metropolitano.

Esse projeto surgiu em dezembro de 2002, quandspankol Antoni Abad
percebeu que a rede de motoboys poderia transfe@nauma teia de informacdes.
Segundo Abad, em entrevista ao Le Monde Diplomatiunho de 2008), "os
motoqueiros sao as artérias informantes da grarie"uAs matérias sdo produzidas a

partir da propria percepcdo de mundo dos motogsieiseo possibilita um outro olhar

23



sobre a cidade. Segundo um dos integrantes, aquéoa policia e a imprensa nao
podem fazer, eles podem. Além disso, suas matanaka servem de fonte para a
grande imprensa, sobretudo as imagens. Esses oistasi sdo, por fim, “fazedores de
midia”, uma midia livre dos corredores da cidade.

Ja Manuel Castells (2007) chama esse tipo de caegao de Mass Self
Communicatioh (ou intercomunicacdo pessoal) que esta presenistarnet e também
no desenvolvimento de celulares. Segundo dadosoqgaator cita, dois ter¢cos da
populacdo do planeta podem se comunicar gracalafsnes celulares, inclusive em
lugares onde ndo héa energia elétrica nem linhaslef®ne fixo. Hoje ha, portanto, uma
explosdo das novas formas de comunicacgao, tais,con®MS, os blogs, o skype e
mesmo oPeer-to-Peer(ou P2P), que torna possivel a transferéncia éégger dado
digitalizado, através de softwares de compartilimele dados como o “Emule”,
“BitTorrent”, “Kazaa” e etc. De acordo com dadotadbs pelo autor, em janeiro de
2006 havia 26 milhdes de blogs. J& em maio de 2t®8a 37 milhdes de blogs. Em
média, um blog é criado por segundo no mundo, osarefica 30 milhdes por ano. A
quantidade de blogueiros € 60 vezes maior do qub&seis anos. E dobra de seis em

seis meses. Segundo o autor:

“A Mass Self Communicatiorconstitui certamente uma nova forma de
comunicacdo em massa — porém, produzida, recebidexperienciada
individualmente. Ela foi recuperada pelos movimergociais de todo o mundo,
mas eles ndo sdo os Unicos a utilizar essa novanfenta de mobilizacéo e
organizacdo. A midia tradicional tenta acompanisae enovimento e, fazendo
uso de seu poder comercial e midiatico passou anselver com 0 maior
namero possivel de blogs. Falta pouco para quevésr daMass Self
Communication os movimentos sociais e os individuos em rebetifitica
comecem a agir sobre a grande midia, a controlef@snacdes, a desmenti-las
e até mesmo a produzi-las.” (CASTELLS, 2007, p.24)

Apesar disso, 0 autor alerta para o fato de queter@dos de um lado a midia
aliada ao poder e de outro Bess Self Communicatipmssociadas aos movimentos
sociais, “mas a existéncia e o desenvolvimentoreldss ddviass Self Communication
oferecem a sociedade maior capacidade de contrafdervencdo, além de maior
organizacdo politica aqueles que nao fazem parte sitema tradicional.”
(CASTELLS,2007)

Essa mudanca de paradigmas gera, para Antonio ngantiois problemas

complexos:
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“O primeiro € a necessidade de recriar espacoscp8btle debate, para evitar
gque a multiplicacdo dos produtores de conteddo ggrenas um caos
multifénico. O fato de cada ser humano ser um prydie narrativas e discursos
ndo deve significar que cada um se satisfaca aonsigsmo e dispense o
didlogo. Nesse caso, estariamos diante de umafaowa de incomunicacéo e
alienacdo. Para evitar o risco, é importante oudiros nés na grande rede, certos
lugares onde os produtores de simbolos se encgntsemreconhecem e
estabelecem trocas. Isso ndo se faz de forma pishnmem com base em
relagBes mercantis, nem sob a batuta de um edilorgoderoso — mas a partir
de recortes e pontos de vista compartilhados pomla womunidade.”
(MARTINS,2007,p.50)

Para Castells, As televisbes de rua, as radiognatieas e uma enorme
quantidade de midias alternativas, ligadas em fedaam um sistema de informagéo
verdadeiramente novo. De acordo com o autor, “mesmea-presidente dos Estados
Unidos, Albert Gore, aderiu a essa tendéncia, doaua propria rede de televisdo, na
qual atualmente cerca de 40% do conteudo é alimkenfelos telespectadores.”
(CASTELLS, 2007)

Esse é um dos grandes pontos que justificam aéaegiatda Magnifica Mundi.
Desde a sua criacdo, um dos objetivos da equipeaqupde a Magnifica € consolida-la
como o que chamamos de “cabeca de rede”. Um locadee diversas comunidades
diferentes se encontrem e estabelecam o debati&ogo entre si. Onde os diversos
sujeitos sociais produtores de suas narrativasapoeso apenas fazer sua comunicacao
pessoal, mas pensar em algo maior, no coletivo.cCexemplo disso podemos citar
diversos segmentos sociais que ja passaram pelaifitag mas, um deles em especial,
0 grupo Testemunha Ocular € a prova de que issoofien Ao usarem o0 espaco de
comunicacdo da Magnifica o grupo ndo so divulgasew trabalho, mas expressou o
movimento cultural hip hop erfusdo com a catira, congada e outras peculiaridades
culturais do cerrado. Propagou também toda a ideolque envolve e da vida ao
movimento, além de levar a consciéncia de outrakdesles de vida, de mundo e de
culturas.

E importante destacar também a forma de atuacdcodwplexo Magnifica
Mundi, que se consolida exatamente como o autar Nifio podemos falar, dentro do
projeto de WebTV em graus de hierarquia. Nao exista piramide de poder. Todas as
decisbes sdo tomadas por um coletivo baseadas batede discussdo das diversas
possibilidades de que dispomos. Também nédo exigEmdies mercantis. O que existe

dentro da Magnifica Mundi sdo diversos graus deolemiento individual com o
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projeto. Isso faz com que, automaticamente, algymasoas disponham de mais voz
nos momentos de debate.

Outro problema complexo que Martins cita e queuantp coletivo ainda néo
conseguimos resolver, € a questdo da remuneracsmbrevivéncia desses novos

produtores de simbolos. Sobre isso o autor diz:

“De certa maneira, a liberdade de conhecimento eprdelugdo cultural é
profundamente utdpica, no melhor sentido do teronde antecipar um futuro
possivel. Ela aponta para a possibilidade da desmidizacdo mais radical: a
do proéprio trabalho humano. Produzir comunicagétiu@ ou arte ndo deve ser
algo que dependa de remuneracdo, mas um prazegoergrente a propria
condicdo humana. Outras atividades, cada vez naiemsas, deveriam ter o
mesmo status: cuidar da natureza, educar as csianmgastrar nossa cidade a
visitantes que ndo a conhecem. No caso de muitasowtividades, o
desenvolvimento da tecnologia poderia ser vistoacam alivio, ndo como um
drama — desde que houvesse outras relacBes soBmisiovas maquinas
permitem fabricar computadores empregando muitoose@perarios, ou se é
possivel automatizar a coleta de lixo, isso nd@daser visto como ameaca de
desemprego, mas como reducdo do tempo de trabalhvnacdo das tarefas
humanas mais penosas e desagradaveis. A condigd® dispormos a imaginar
a ultrapassagem da sociedade-mercadoria e do heatv@rcadoria. Uma
decisdo-chave é reconhecer que, na época em geosy a garantia de uma
vida digna ndo pode mais estar associada a um gmpgeunerado. Por isso, é
tdo decisivo o debate sobre a criacdo de uma REmeda internacional.”
(MARTINS,2007,p.51)

Para Martins, devem ser varios 0s passos que ves la uma nova sociedade.
Ele lembra que isso nédo sera feito num Unico atoocam passe de magicas. Antes,
deveremos “ampliar o espaco das relagcbes de delidale e compartilhamento,
estando, contudo, obrigados a aceitar as relagbp®ertado, a vender nossa capacidade
de produzir bens simbdélicos.” O autor acredita gma grande arte sera responsavel em
equilibrar esses dois aspectos de nossa vida social

Um dos exemplos que o autor nos da é o site Ovetoyuyue de acordo com a
propria descricdo €: “um site colaborativo. Um tietevirtual. Seu objetivo é servir de
canal de expressado para a producédo cultural dol Brde comunidades de brasileiros
espalhadas pelo mundo afora tornar-se visivel ela saa diversidade. Para funcionar,
ele precisa da comunidade de usuarios sempre @eraodtelddos, votando,
disponibilizando musicas, filmes, textos, comentatutio e trocando informacdes de
modo permanente.” (OVERMUNDO). A iniciativa é pafrada pelo Programa
Petrobras Cultural e depende também dos mecandenmsentivo fiscal do Programa
Nacional de Apoio a Cultura / Lei Federal de Inoenta Cultura (Lei Rouanet), do
Ministério da Cultura. Martins defende entdo qu@eese nessas novas relacdes. Se o

26



trabalho € remunerado devido ao patrocinio de un@esa publica, entdo devemos ter
a ousadia de debater com a sociedade que se érataarelagcdo muito mais avancada
do que vender o conteudo do site aos que podemipaga

Martins também fala da capacidade incomum de atues sistemas
contemporaneos de comunicacdo compartilhada quedagrodutores de conteudo

brasileiros serem conhecidos em todo o mundo. é&@ra

“os produtores de conteudo brasileiros (...) Téna yrarticipacdo expressiva na
blogosfera mundial, no You Tube e entre os usuades sistemas de

comunicagdo instantdnea — e uma presen¢a quasgzeolora em plataformas

como o Orkut e o Second Life. Tal desenvolturarébw@ida com freqiiéncia a

tracos culturais, como a capacidade de convivealerizar a diversidade, ou a
tendéncia a extroversdo.” (MARTINS,2007,p.57)

Mas néo existe nenhum apoio e nenhuma politicagaitdlevante que dé vazao
a essa capacidade. A partir do momento em queesliairem, serdo capazes de
produzir a revolugcdo democratica e participativagde a comunicacdo precisa, no
Brasil.

Antonio Martins mostra diversos passos com pougméssrecursos que possam
incentivar essa mudanca. Dentre eles estdo: ofefsmleas aqueles cuja acdo é
reconhecida por suas comunidades — territoriaisviduais — como promotora de
formacéo e informacéo. Poderiam ser blogueirosiyiozes de videos, musicos que
produzem de forma compartilhada, fotégrafos, ete tgriam como responsabilidade
aprender continuamente novas técnicas, e tranEmitia comunidade; transformar as
diversas lan-houses em pequenos centros cultusaisi@io de recursos publicos. Elas
estariam responsaveis pela qualificacdo das preducdilizando software livre e
mantendo monitores capacitados para estimular dei$erramentas que transformam a

expressao das individualidades em algo criativorgeecedor. A exemplo o autor cita:

“A criacdo de um perfil no Orkut, hoje tdo difundjdseria vista como ponto de
partida para projetos pessoais mais refinadosr(aria blog coletivo da
comunidade, organizar sua memoria oral por mei@rdeevistas com pessoas
gue conhecem parte da histéria comum, gravar erno &dideo as festas e
outras manifestacdes da cultura coletiva), iguateneantemplados por bolsas.”
(MARTINS,2007,p.58)

Para ele, todos esses projetos deveriam ter cooaoaféormacao de redes. Para
isso, os produtores de contetdo deveriam mantlEgdidpermanente em que haja troca

de experiéncias, capacitacdo e até mesmo constlegdimjetos coletivos. I1sso deve ser
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feito também em forma de encontros em que hajanaB¢ mini-cursos, seminarios,
dentre outros. O autor propde ainda que “iniciatida comunicacdo compartilhada que
ja acumularam conhecimento editorial e técnico fapdado devem ser convidadas a
difundi-lo em seminarios especificos ou turnés.s&sde certa forma, € uma das
tentativas do nosso projeto. Estabelecendo divgraaserias procuramos fazer essa
troca de conhecimentos adquiridos, mostrar as &xméas de sucesso e também as de
insucesso, para que outros possam aprender corasn@sss. Dentre os parceiros de
que dispomos estdo o Circo Lahetd, o Colégio Apdioa dentro da propria UFG, o
projeto Pezinho de Jatobda, o Diretério Central Bssidantes, o Colégio Aplicacdo da
Cidade de Goias e também alguns assentamentos don&fdo dos Trabalhadores
Rurais Sem Terra (MST), dentre outros.

Dentre os momentos em que essas trocas e de cmenéciforam feitas estéo:
Oficinas no Circo Lahetd, por meio de bolsistasMiggnifica e também de trabalho
voluntario; construcéo da radio no Colégio Aplicaedparticipacdo em outros projetos;
Semana de Comunicagdo, Democracia e Novas Tecas)awiganizada pelo coletivo
Magnifica Mundi; Projeto Jornalismo e Cultura deoriteiras, que estabelece uma
relacdo de parceria entre a Faculdade de Comuni@@iblioteconomia da UFG e a
Escuela de Cine y Audiovisuales de El Alto, na ¥alipor meio do Coloquio BraBo e
do Curso de Cinema Popular; a cobertura da CalauR2@E-UFG 2008; dentre
diversos outros projetos executados.

Para Martins, os recursos destinados a comunicdedmassa, pelo Estado,
devem ser, pelo menos a principio, no minimo igaais destinados a comunicacao
compartilhada e a producdo de conteudos para lelacdEedita que a transformacéo ja

pode comecar, uma vez que,

“O Estado brasileiro dispe de um instrumento promgara favorecer o
surgimento de mdltiplas redes de producdo de camkaeto livre. Trata-se do
FUST - o Fundo de Universalizacdo dos Sistemas amu@icacdo. Ele é
constituido por cada usuario de linha telefonicar, meio de um percentual
acrescido ao valor das contas de servigo. Ficotingenciado nos Ultimos dois
governos, devido a politicas de ‘ajuste fiscal'rastbrtodoxas. Precisa ser
liberado criteriosamente, mas sem mesquinhariade Romecar a dar vida a
uma nova forma de incluséo digital. Aquela em gsieidaddos adquirem n&o
apenas o direito de usar um computador, mas a idapl@ace os meios para
superar a condicdo de consumidor e se transforroamprassumidores —
produtores e consumidores, simultaneamente.” (MARSI2007,p.59)
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Para o autor, é justamente no territdério da criagdletiva e circulacdo do
conhecimento que estdo se multiplicando os siraisth nova légica social possivel.E
€ essa a hora de assumir os compromissos de rrgfltnanentemente sobre a
possibilidade dessa l6gica, e de agir para tormédh Para o professor Nilton José dos

Reis Rocha, coordenador do projeto, de maneirat@stesumida,

“com o Projeto Magnifica Mundi, radio e tv pela wedlém de uma radio

comunitaria trancada temporariamente pela Anatetla justica, um setor do
Curso de Jornalismo, da Universidade Federal désGoiuma determinada e
longa parceria com movimentos sociais, associac@ies moradores,

universidades e escolas publicas, vai, aos pouwm¥ribuindo na costura de
uma outra comunicacdo com forte apelo popular e gmande significado no

imaginario coletivo. Ou seja, uma comunicacdo iedéeente e feita pela base
social que, entre outras coisas, enfrenta um iotesrmbate, conceitual e
pedagdgico, também dentro de sua propria univetsida eficacia pratico-

tedrica, que estimula uma intensa mobilizac&o rater externa, tem provocado,
sobretudo nos Ultimos dois anos, esta desordenddaosa reacdo que, em
alguns aspectos, é conivente com a repressaoldigaa radio comunitaria.
Uma possibilidade que, no seu conjunto, reivindamabém um mundo e uma
universidade contra-hegemdnicos. Assim, o populaade também o campo da
teoria. Sem sombra de dividas. Em resumo, esta passibilidade ndo sinaliza
apenas uma contra-hegemonia comunicacional, masndiga, a0 mesmo

tempo, uma economia, uma justica e universidadbé&amtontra-hegeménicas.”
(ROCHA, 2007)

De acordo com, Lemos, Winck e Diamantas (2004ato de inUmeras pessoas
se agruparem e mobilizarem em manifestacdes seremstentralizadas em partidos,
sindicatos e organizacfes tradicionais, prova paks primeira vez na histéria ocorre
um processo de gestdo descentralizada de um madwirpelitico de carater mundial.
Para eles, as mudancas que 0os meios de comunitigidads provocaram na producao
e circulacdo de mercadorias, “implicaram o surgimede um novo padrédo
comunicativo e de produgdo _ ou uma nova cultuoay @brangéncia mundial: a
cibercultura.” Portanto, torna-se necessario diseutelacdo da cibercultura com as
culturas tradicionais e com as culturas do mercdd massas e das instituicbes, das
quais dependem, em boa parte, as politicas deogest@anizacao das sociedades.

A internet muda os modos de producédo e gestddgaotib conhecimento, e &
somente por isso que se tornou possivel realizee &mbalho. Agora € possivel
produzir, divulgar, discutir e reelaborar idéiasitamente a um grande namero de
pessoas no mundo, e € essa também a nossa intdnsfamente por esse motivo
defendemos idéias con@opy lefte Creative Commongexplicitas na capa). E claro
que todas essas idéias enfrentam terriveis embatelsisive dentro da prépria

universidade. Para Lemos, Winck e Diamantas, isstapelo fato de que:
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“os intelectuais, em geral, ndo participam, ou ip@dm pouco, desta
conversacédo (entre blogueiros, gente que lida cdetr@ologia, webjornalistas
etc., gerando conhecimento multidisciplinar e cotativo). Sua producao se
concentra em outras instituicdes, que remontamrigens da Modernidade e
cujas relacbes com a cibercultura - quando existé&io sdo exatamente
interativas e/ou colaborativas. Entre os principastivos do distanciamento
estdo a diferenca entre os modos de producéodagido de conhecimento das

instituices tradicionais e os da Internet.” (LEMQBINCK E DIAMANTAS,
2004)

Talvez esse seja um dos motivos que geram tarita&csa€ a0 movimento que
demos inicio dentro da Universidade. Além, clams dlhares tortos e vozes irbnicas

que nos chamam “o povo contra-hegemoénico”, ou mesd® “comunicagéo
comunitaria.”
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WebTV'’s e suas possibilidades

O que as WebTV'’s sao capazes fazer?

A internet é muito vasta e cheia de possibilidaBestanto, nds, pertencentes ao
coletivo Magnifica Mundi, com certeza ndo estamoairdios na caminhada para o
estabelecimento de uma WebTV. A plataforma de mtnésssio de imagem via Internet
pode ser muito interessante quando utilizada pao@opcionar ao usuario maior
interatividade dos assuntos tratados na progranegérecimento de outros canais.

Os inumeros link’s e sites relacionados que podemadicionados a pagina de
transmissdo da WebTV, possibilitam a construcaarda vasta rede de informacdes
audiovisuais capazes, de forma simples e sem gandstos, disponibilizar aos
espectadores canais com diferentes programagdesjealquer pais numa quantidade
simplesmente abissal. A facil interacdo entre gaasmvés de links €, com certeza, uma
grande arma para a expansao das WebTV'’s, pois tloséde transmissdo de video
convencional proporcionado pelos canais analégiésconseguiriam fazé-lo sem um
grande custo e aparato tecnoldgico.

Para se ter uma nocdo da eficacia da interacdériogurogramacdo que a
WebTV pode proporcionar, através de link’'s URLtamios o exemplo da WebTV
lists.com (www.webtvlists.com), que contém linkgdasihares de WebTV’s de todo o
mundo com uma gama de conteddos enormes, variasdie @éntretenimento a religido,
masica e ciéncia, transmitindo com total liberdae publico, 24 horas por dia de
programacao e com uma qualidade de imagem var@dadoediana a superior.

Além do quesito construcéo de rede de canais & mivedial através de URL'’s,

a WebTV é capaz de criar um nivel de interacdcualirentre o espectador e a
programacao, simplesmente infindavel. Como grandemplo dessa interacao,
podemos citar a WebTV, “Neave TV” (www.neave.twde sdo oferecidos ao usuario,
além de uma ampla quantidade de videos, outrasafode entretenimento voltados
para a arte e a criatividade, como jogos, mapasefdeaos, mapas da terra, fractais
matematicos, WebCams, aplicativos para desenho @diep além de animacodes
interativas em flash, ilusdes de 6tica, e fotos.

Podemos considerar que os conhecidos YouTube (wowulge.com) e Google

Videos (www.video.google.com) possuem alguns elémseronstitutivos de uma
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WebTV, mas no entanto, ndo conseguem transmitintegseao vivo e nem possuem
uma programacao propria, caracteristica principahdiorias das midias do género (ver
“1.1 O que é webtv?”). Portanto, podemos considesaro WebTV, todo tipo de video
divulgado pela internet com uma programacao propdaivo ou nao.

No cenéario Nacional, as WebTV’s no ainda precisassaer e amadurecer
muito tanto no quesito programacgédo quanto qualididémagem e de contetdos. A
magnifica também é um exemplo disso. Além de eamtimuito poucas WebTV’s
nacionais, elas ainda se limitam, em suas progr@@sag transmitir apenas noticias,
jogos esportivos (principalmente futebol), videosstitucionais e producdes
universitarias, como é o exemplo da WebTV da Usidade Federal do rio de Janeiro
(UFRJ - http://lwww.webtv.ufrj.br/), TV futebol (ftt//tvfutebol.wordpress.com/),

dentre outras.
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Relatério de Trabalho

WebTV da ideologia a construgéo

O presente trabalho, € apresentado ao Curso der@@agéo Social/Jornalismo,
da Universidade Federal de Goias como parte doalfraltle Conclusédo de Curso para
obtencéo do diploma de bacharel e tem como temantCe por qué montar uma
webtv”. A iniciativa surgiu da necessidade de sgitar os processos de comunicacao
vivenciados por meio do projeto de extensdo MagmiMundi no decorrer de nossa
formagao académica.

A Magnifica Mundi chama profundamente a atencdo feto de fugir as
praticas laboratoriais convencionais quanto ao temma vez que, ha continuidade em
sua construcdo e quanto ao espaco, ja que serdaal&niversidade, atingindo assim,
a dindmica social. Isso mostra também que, o prejgb s6 entende, mas se orienta
com base na comunicagdo enquanto processo, semgmabado, e ndo enquanto
sistema.

Dessa maneira, torna-se importante estudar o fataa dVlagnifica Mundi
construir e costurar didlogos entre Universidadmtfos académicos) e movimentos
sociais. Além de trazer a discussdo de uma outreugizacdo possivel em contraponto
aos meios convencionais de comunicacao que praidandominam a dinamica social
atual.

Outro fator importante a ser considerado € o cad&eioneirismo do projeto,
se tomarmos como referéncia 0 movimento de tekisgee comeca no mundo a partir
apenas, de 2003 ou de outras WebTV’s decorrentesMagnifica Mundi que
comecaram a surgir em meados de 2006, na BoliGiade de Goias. E por meio
desse movimento que podemos também, visualizar gniitza inserida e dialogando
num processo de comunica¢cdo mundial, e ndo conticgprsolada. Isso se da gracas ao
ciberespaco, que constréi uma teia de interac@dmg|

Com base em experiéncias do projeto, é possivetiper, além da mobilizacéo
interna - externa e da capacidade de transmiss@ordecimento, que a possibilidade
de controle das etapas da comunicacdo seduz madahtro ou fora do movimento
social, mas que a seducdo demasiada € geradaanegace no adolescente por fazerem

parte da geracao da informatizacéo.
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Dentro desse contexto, ainda é possivel obsengrpgua uns o importante é se
descobrir enquanto sujeitos na producao e nalligtéo da informacgao, da cultura e do
conhecimento, mas no caso das criangas e adolesc@mir exceléncia seres da
producdo simbdlica) enquanto produtores de conteQddro fator importante a ser
analisado é a capacidade dos alunos de criacaatdaes caminhos com relacédo ao
dominio das tecnologias sociais.

Tendo como base a idéia de que as novas tecnoldgiaem outras
possibilidades de democratizacdo da comunicacgetj\amos por meio desse trabalho
criar, via web, um espaco de compartilhamento ddecimento e aperfeicoamento das
técnicas de construgdo de uma WebTV, bem como w&lpsincipios audiovisuais que
dela circundam; gerar novas WebTV’s centradas mstaagdo de uma consciéncia
coletiva da importancia critica deste setor parsoeiedade, amadurecendo toda a
discussédo que existe sobre o tema; descentralizambecimento técnico basico de
configuracdo de servidores e sistemas operacitarais em Windows quanto em Linux
exigidos para a configuracdo de uma WebTV; gerapracesso de livre coépia,
modificacdo e distribuicdo desse trabalho por sufrassoas de maneira que elas
passem de meros consumidores a prossumidores {preslue consumidores de
conteudo), assim como defende Antonio Martins; réemiitros.

J& que falamos em democratizacdo da comunicacgwirgipalmente, do
conhecimento, devido as novas tecnologias da irdQ@®m o embasamento tedrico
desse trabalho se da, quase por completo, do domr@o produzido e gerado na
prépria web, e que esta disponivel na rede a gerlgon que tenha interesse em se
aprofundar no assunto.

Sobretudo, norteiam esse trabalho as idéias deoutrna comunicacao possivel,
com as diversas alternativas levantadas por Antbtadins, a nova possibilidade de
comunicacdo que Manuel Castells denomifMass Self Communication” ou
intercomunicacgdo individual, bastante semelhanig@ém de “comunicacdo pessoal e
participativa” de Martins. Ainda sustentam essebal@ o0s questionamentos e
alternativas de Venicio A. de Lima, a respeito @edue fazer para democratizar as
comunicacoes?” e, por fim, o livre direito de apragho, alteracdo e disponibilizacao
em qualquer forma de midia, disponiveis devido @& tecnologias relacionadas ao
Copyleftou mesmdcCreative Commons
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Para uma melhor compreensdo do trabalho, foi nédess uso de duas
metodologias distintas. Trata-se da pesquisa-agdda pesquisa bibliografica. A
pesquisa acédo foi responsével por envolver dirattenes pesquisadores e 0 seu objeto
de estudo, em uma relacdo de cooperacéo, paricipagxperimentacao in loco dos
diversos eventos relacionados e organizados petget®r Magnifica Mundi na
Universidade Federal de Goias. As pesquisas bifdifitas foram indispensaveis para
a formacdo de um dialogo entre os conceitos propast estudo (poder, comunicagao
alternativa, novas tecnologias, democratizacdo nfarmacéo, software livre), e a
formacao de novos conteudos midiaticos atraves elaTW, criando sentidos e gerando
novas questdes a serem discutidas para que de &ficigate, se consiga discorrer com
pertinéncia e abrangéncia as diferentes probleasatitadas no trabalho.

35



1. Antes de comecar

A proposta do guia e outras recomendacoes

A proposta deste guia € facilitar o entendimentoateo manipular e configurar
toda a plataforma de software e hardware do sistgmeeacional de um computador
para torna-lo apto a transmitir qualquer contetddicvisual. Lembre-se que é vocé
guem manda no computador e ndo ele que manda &mn voc

Lembre-se que este guia, segue as regras de cdhgmaento de
conhecimento e direitos autorais livres previstefa fCreative Commons. onde sao
permitidos: copiar, distribuir, exibir, executarcdar obras derivadas a partir desta,
desde que haja crédito ao autor original desta (dmao referéncia bibliografica ou
citacdo-autoral); ndo utilizacdo desta obra ou Heas derivadas com finalidades
comerciais; distribuicdo da obra resultante sob liceaca idéntica a esta. Para mais
informacgdes sobre os direitos desta obra acegsé/dreativecommons.org/licenses/by-
nc-sa/2.5/br/.

Antes de mais nada, é importante destacar que geste mantém como
prioridade atingir pessoas que tém interesse entamonseu proprio estadio de radio
via Internet ou mesmo WebTV, mas que ainda téncuddades em configuragéo e
manipulacdo de computadores, cameras, microforiedoeo equipamento necessario
na veiculacdo dos produtos. O guia também foi mkngara aqueles que ainda néo
possuem um bom dominio de toda a linguagem e ndater&c dos diversos
dispositivos e aparelhos ligados a informaticaaelpgdo audiovisual. Para sanar essas
davidas e dificuldades, incluimos também neste,guma pequeno dicionario de
termologia técnica.

Para aqueles que ja possuem um conhecimento b@si@vancado na area,
aviso que este guia podera servir apenas como sp#&gie de “complementa¢cdo” do
conhecimento de informéatica basica e técnicas s producdo audiovisual, através
de dicas de configuracdo de sistemas, cenograf@grhfia e etc. Dedicamos este guia
as pessoas que por falta de oportunidade ou poaido destino, ndo puderam entender
com um pouco mais de detalhes, a configuracdo dbwvhee e software. Tudo que
aprendemos se deu gragas ao meu interesse e alajndasos companheiros. Por isso,
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aconselhamos a manter todo o entendimento e peatezaetada por este guia de forma
coletiva e descentralizada.

Este guia, apesar de conter informa¢cfes da aresstdelo da informética e
cinema, foi escrito por estudantes de comunicagé® riio contém conhecimentos
técnicos e tedricos aprofundados em nenhuma das @ugas descritas, mas que
conviveram e trabalharam de forma intensa dura@seanos com profissionais da area
procurando solucionar da melhor maneira possivaimaros problemas de
computadores ultrapassados acoplados a equipanumtgsieo e cameras filmadoras
danificadas e por vezes inutilizaveis as quais ésaobrigados a trabalhar por falta de
recursos.

As informagdes aqui contidas sdo um apanhadmdi® ¢ conhecimento que
absorvemos em nossos anos de participacdo dogMagnifica Mundi na Faculdade
de Comunicacao e Biblioteconomia (Facomb) da Usidade Federal de Goias (UFG)
a qual intitulamos como sendo a responsavel pardgrparte de nosso crescimento
intelectual e espiritual proporcionado pela acaderBim resumo, este guia ndo €
somente um amontoado de tutoriais e explicacdesé Elcima de tudo, uma iniciativa
de compartilhamento do saber adquirido em anosvé@aaia coletiva e autodidata dos

aparatos tecnolégicos que possuiamos.

1.1 O que € uma WebTV?

Podemos considerar como WebTV, todo e qualqudeddo visual (video) ou
audiovisual (audio e video) assistido principalregn¢lo computador e que consegue
gerar a partir de transmissdes ao vivo ou de vigaos download, uma programacao

propria.
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1.2 Dicas para assimilar as informacoes do guia

Baseado na forma como membros da Magnifica e deosowcoletivos
assimilaram conteudos técnicos desenvolvidos ppmmeEsmos com ajuda de tutoriais e
professores, descrevemos aqui algumas recomendggéepodem ajudar o leitor a

melhor assimilar os conteldos descritos neste guia:
1. Nao entre em panico.

2. Apos fazer a leitura, pratiqgue imediatamente o lheefoi passado. Isso facilita
muito a interpretacédo das informacdes aqui contidambre-se que a pratica de
configuracdo leva a perfeicdo do sistema. Obs: higmen sistema €
completamente perfeito. Se caso as coisas naamstigindo certo mesmo apos
muita prética, ndo desanime. Lembre-se que “todauta tem seu dia de

mingau”).

3. Nao se obrigue a aprender sobre as coisas qugeatéala. Ter interesse em
aprender € sempre um elemento fundamental e veeéfdeé-lo de bom grado.
Se vocé tiver vontade em aprender algo, terd meifioaldade do que em algo

gue nao gosta e esta se obrigando a aprender.

4. Decorar um guia ndo o levara a nada, pelo confréhoatrapalhara a sua
capacidade criativa com relacdo aos programas tenmss. Vocé precisa
entender pra que servem e porque servem as cogabre-se que este guia hao
€ o dono da verdade e nao representa a formaddeaedansmitir conhecimentos.
Tente aplicar as informagdes aqui contidas no s&ea-dia e repasse tudo o que

aprendeu sempre com as suas proprias palavras.
5. A curiosidade de quem Ié é talvez o quesito mammante para a compreensao

das informacdes do guia. Nao se esqueca de nuncacsemodar no

conhecimento que tem.
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6. Nao desanime vendo outras pessoas que sabem reai®cgl Lembre-se que
ninguém nasce sabendo. Nao se preocupe: o retorsewdtrabalho e estudo
vir4, mas somente com dedicacao, interesse e ukadapie improviso. Tenha
humildade para aprender com outros que sabem meigagé e ndo se canse ou
se sinta perdido ao tentar entender o que nao Aalh#vida € normal para todos
agueles que aprendem: aceita-la como um pré-rémissico para sua vida

pode se tornar uma maneira muito interessanterde nealidade.

7. Nao procure saber tudo sobre o sistema de umazs&eréio ndo entendera
NADA. Deixe a sua cabeca te guiar! Caso tenha @dsvisbbre o sistema,
procure ler novamente a se¢ao do guia, e caso adultenha entendido procure
ajuda em outros guias de configuracdo que poderansentrados em blogs ou
listas de discussdo. Caso a sua duvida seja c@apaceko sistema Linux eu
recomendo o guia Foca-Linux (www.focalinux.cipsgg.or). Escreva-nos!
Talvez nos também possamos te ajudar

(escrevebastante@riseup.net/katybonfanti@hotmai).co

1.3. Cuidados basicos com o computador, discos

flexiveis e outros equipamentos.

Quando se utiliza qualquer dispositivo eletroniéo,essencial que alguns
cuidados minimos sejam tomados para que as coisainwem funcionando

corretamente.
1. Né&o entre em panico.

2. Nao deixe seus equipamentos em locais expostosdadenou sol. O mesmo se
aplica a discos magnéticos, como os antigos disgueliscos flexiveis como
pendrives, HD’s externos e até mesmo cameras fitogs ou qualquer outro

dispositivo audiovisual como microfones, monitoeeprincipalmente cameras
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filmadoras e fitas. Caso esses dispositivos fiqguemito expostos ao calor ou
sol, ttm seus LCD’s danificados e as fitas perdemnauito a qualidade de
gravagao.

. Limpe os equipamentos com um pano levemente undetlean agua com sabao
neutro ou solucao de limpeza apropriada para mereguipamentos de video.
Lentes para cameras ndo devem ser limpas sem mstibstéadequadas ou
especificas. Ndo use Alcool comum para limpar @addo somente o uso de
alcool do tipo isopropilico), querosene, acetonadqomlquer outro tipo de

produto abrasivo ou solvente. O uso de um destés ganificar o gabinete de
seu computador e se um destes produtos atingirpart@ interna pode causar

problemas nas placas ou até um incéndio!

. N&o retire o Pino central da tomada do computadode estabilizadores. Ele
nao veio sobrando e tem utilidade! Este pino &bga carcaca do computador
(chassis) e deve ser ligado ao fio terra de sua eéftrica em caso de alguma
descarga elétrica grande. As descargas elétricaayida fonte e componentes
do micro sédo feitas no chassi e se este pino toade vocé podera tomar
choques ao tocar em alguma parte metalica do necrassim, queimar
componentes sensiveis como o disco rigido, placg s cérebro e etc. Para
sua maior seguranca, consulte um eletricista oasteer em ambientes onde o
terceiro pino ja foi arrancado ou ndo havendo alglgtricista, certifique-se de
retirar 0 cabo de energia da tomada ap0s utilizeoroputador. Nesses casos,
uma queda de energia pode ser fatal. Em ultimo, cescealmente ndo deseja
utilizar o terceiro pino da tomada ou se estiveruemambiente improprio para

fazé-lo, utilize um adaptador ou “T".

. N&o instale seu computador muito perto de campagmétizos com televisores,
aparelhos de som, motores, celulares e etc. Egaeldos geram ruidos
elétricos e/ou magnéticos que podem prejudicar m hocionamento de seu

micro.

Obs: Nao se preocupe com as caixinhas de som. Elas
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possuem internamente imas revestidos de metaige@srasito-falantes para néo

causar nenhuma interferéncia ao computador.

. Antes de ligar qualquer equipamento, cheque a gaitaadequada para o seu
funcionamento e néo se esqueca de conferir seageah no lugar da qual vocé
esta trabalhando néo corresponde a adequada. ©aso aparelho funcione

apenas em 110 volts, e vocé estiver em uma rede lsGgpenas tomadas em
220 volts, por exemplo, use estabilizadores paranga que néo haja riscos de
queimar nada. Obs: a maioria dos monitores de vidados em estudio tém

voltagem em 110 volts.

. N&o coloque objetos dentro das entradas de videB, CD-ROM, cameras e
etc.

. Se por alguma razdo algum equipamento molhar, mébgoie. Nessas ocasioes,
caso ele seja religado havera curso circuito esaprde queimar qualquer peca
interna é altissimo. Nesses casos 0 que se desedamxugar externamente o
equipamento e depois esperar. Deixe 0 equipamentalgum lugar seco por,
no minimo, uma semana sem a presenca de calosntarintencdo é que toda
a agua que estava contida no equipamento evapdendy assim que haja

danos internos.

. Evite desligar o computador ou qualquer aparelticareglo a tomada da parede
ou simplesmente apertando o botdo POWER do comput&drecomendado
que vocé feche todos os aplicativos e depois desigrmalmente na barra de
tarefas para evitar quaisquer danos no sistema. €astema esteja em Linux,
antes de desligar seu computador, utilize no cengml terminal/kernel), o
comandd' shut down -h now' para finalizar os programas, salvar os dados,

desmontar os sistemas de arquivos e etc.
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2. Equipamentos pré-requeridos

O que € necessario para comecar?

Os itens descritos abaixo fazem parte ndo de econfiguracdo ideal para se
trabalhar com esse tipo de arquivo ou transmissaddio, mas representam algo
viavel e ndo muito complicado de se conseguir

Obs: Em caso de davidas com relagdo aos terroogd8 aqui utilizados para

especificar os equipamentos, consulte o diciordegitermos do guia.

2.1 Requisitos minimos para computador:

512 MB de meméria RAM
Processador Pentium 4 com 2.8 GHz

Placa de Captura interna (off-board) ou externaBBBeWire) com entradas
compativeis com a camera que sera utilizada paranamissdo. Pode-se usar
tecnologia de transmissdo de imagem analégica (RdAeo Componente,
Super Video e BNC) ou digital (USB, FireWire, efg3 mais comuns Sao as
analdgicas: RCA ou Video Componente, Super VideNE.

Placa de captura de audio interna (on-board oubadfd) com entradas
compativeis com o equipamento de captura de sdizadbt para a transmissao.

As mais comuns sdo: P2, P10, RCA e XLR ou Céanon.

Sistema operacional Windows ou Linux com seus sivde video e audio
devidamente instalados e configurados. Obs: Edtergio da nenhum suporte

de explicacédo de funcionamento e manipulacéo tensss Mac.
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« Internet com 600kb de conexao

2.2 Requisitos minimos para equipamentos de

Imagem e som:

« Uma camera filmadora apta a gravar (o tipo da dgada pela camera ou
formato da gravacdo ndo importam), capaz tambécapkeirar audio e equipada
com baterias, carregadores, cabos e saidas de eviledio compativeis com a
placa de captura que sera usada no computadoagua fransmissao. As saidas
mais comuns para video sdo: RCA ou Video Compon8noiger Video e BNC;

e para audio: RCA ou P2.

« Microfones (qualquer um deles) com cabos e entrediagpativeis com a placa
de captura de som que sera usada no computaddague transmissao. As
mais comuns séo: P2, P10, RCA e XLR (também codbemmo Céanon). Caso
vocé opte por usar somente o audio capturado petera, ndo serd necessario

utilizar microfones.

Obs: Caso ndo haja cabos com entradas compatigeisac placa de captura do
computador, da camera ou dos microfones, compretadizres com os formatos
necessarios em lojas especializadas em eletrdhioga dica: ndo compre esses
adaptadores ou cabos em camelédromos porque ogdagrrd sempre cobram mais
caro. Prefira lojas especializadas: Na Rua 68 notrG@ede Goiania, por exemplo,

existem inUmeras lojas de eletrbnica com precosonagiessiveis.
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2.3 Requisitos medianos para computador:

2GB de meméria RAM
Processador Core 2 Duo 2.0

Placa de Captura interna (off-board) ou externaBBBeWire) com entradas
compativeis com a camera que sera utilizada pan@arsmissdo. As mais

comuns sdo: RCA ou Video Componente, Super Vid&dE.

Placa de captura de audio interna (on-board oubaxfd) com entradas
compativeis com o equipamento de captura de sdixadt para a transmissao.

As mais comuns sao: P2, P10, RCA e XLR ou Canon.

Sistema operacional Windows ou Linux com seus asivde video e audio
devidamente instalados e configurados. Obs: Edterio da nenhum suporte
de explicagcéo de funcionamento e manipulacéo tknsss Mac.

Internet de no minimo 2MB de conexéao
Obs: E necessario lembrar que a configuracio redémigeal para um
computador feito para transmissdo de video viarrietetrata-se de um
servidor totalmente adaptado para o processament@ldo em tempo real e
com uma faixa de banda muito superior. No entamtdguirir esse
equipamento € inviavel devido o seu preco elevddessa forma, as
configuracdes do computador aqui descritas sématteas baratas de fazer
a coisa toda funcionar da melhor maneira posséveitencéo é tentar fazer

uma coisa em conta e de facil configuragdo/manétenc
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2.4 Requisitos medianos para equipamentos de

Imagem e som:

Duas cameras filmadoras aptas a gravar (se posstvérmato DV ou HDV e
em fitas Mini-DV ou qualquer outro formato compaticom midias digitais
como Mini-DVD, BlueRay e etc), capazes também detwar audio e
equipadas com baterias, carregadores, cabos, wipaéddas de video e audio
compativeis com a placa de captura que serd usadamputador que fara a
transmiss&o. E importante que a camera tambémaaessirole de iris, Shuter,
White Balance e se possivel um jogo de lentes.addas mais comuns para
video sdo: RCA ou Video Componente, Super Videbl€;R para audio: RCA
ou P2.

Um conjunto de microfones direcionais estéreo, ofiecres de lapela estéreo
sem fio e microfone boom ominidirecionais (paratagio de som ambiente)
sdo uma boa pedida. Ndo se esqueca que os migoftmvem ter cabos e
entradas compativeis com a placa de captura de cqgeansera usada no
computador que fara a transmissédo. As mais conamsP?, P10, RCA e XLR
(também conhecido como Canon). Nao recomendo usacrofone da camera
para a captacdo de audio. E interessante queraxisterofones independentes

para isso para garantir uma seletividade maioaptacao das falas.

Um Video Mixer e um Audio Mixer para transicdo deneras, fontes de video e

controle do volume do som (ver “Mixer” no dicior@de termos).

No Minimo Trés spots de luz de 500W, 1000W ou mais
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3. Introducéao

Conhecendo um pouco mais do seu computador

Para transmitir qualquer conteudo, € necessarioegigta um conhecimento
prévio de como funciona todo o seu computador. &psste do guia, vocé aprendera
como configurar o computador de modo a adapta+ia gae ele esteja apto a transmitir
pelos menos de forma precaria, todo o conteudodgsejamos passar. Para tanto,
comecaremos identificando os elementos que compéeéono computador explicando
sua funcionalidade. Caso vocé ja conhega comodnaa comutador, sugiro que pule
essa parte.

3.1 Conhecimentos previos e hardware basico

Ao contrario do que algumas pessoas imaginamaguéealguns filmes de ficcdo
falam, o computador (ainda) ndo € um ser pensardecgado para obedecer aos
comandos daquele que o programa ou usa. Na verttatie a ideologia reunida em
torno do termo “inteligéncia artificial” € considela pelos estudiosos da cibernética e
tecndlogos da informacdo como ultrapassada. Assiaso do termo passou a ser
inadequado e nem se discute mais algo do tipontpavado que qualquer maquina é
incapaz de reproduzir as inumeras ligacdes cesebrabnter todos 0s mistérios que a
mente possui. Portanto, o computador € e sempdie s@r mais desenvolvido que seja,
apenas uma maquina eletrdnica que processa e arnagedados, capaz de executar
diversas tarefas designadas pelo usuario.

Os computadores, apesar de se diferenciarem deloa@@m os modelos,
marcas, tamanhos e etc, mantém algumas funcesnpeattas que mostram de forma

comum ou similar o bom funcionamento da maquina,damo:
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3.2 Tipos de gabinete

Podem ser de trés tipos: Desktop, Mini-Torre gd.0

» Desktop: Usado na posicdo horizontal, possibilitando quemonitor do
computador seja usado em cima do gabinete. E @rdticponto de vista do

espaco pelo fato dele diminuir muito o espaco odapeelo computador.

* Mini-Torre: Usado na posi¢ao vertical colocado geralmente do u em

outro lugar um pouco mais distante do monitor.

e Torre: Gabinete muito maior que o de Mini-Torre. Ess® tilg gabinete foi
feito para ser usado em servidores e abarcar uamalgrquantidade de discos
rigidos, processadores e outras pecas. Gabinetts tijgo tém em média a
altura de um arméario e nao sao aconselhados pasm sesados em
computadores domésticos pela falta de praticidadee cle acaba

proporcionando.

3.3 Indicadores de status

Perto botdo de ligar/desligar o computador, ecanto superior direito do
teclado, existem inimeras indica¢cdes luminosasnggerevela informagfes do estado
de funcionamento do computador e de algumas opddesteracdo do usuario com

relacdo ao sistema. Vejamos cada um deles:
* Botdo POWER: Liga/Desliga o computador. Ao lado do botdo, geeslte

existe uma luz da cor verde ou amarela que perreeeacesa enquanto o

computador estiver ativo. Essa luz é chamada de Faaver”.
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Botdo TURBO: Esse botéo fora extinto ja ha um bom tempo. Eraonoa@mum

nos computadores da série Pentium 3. Quando lig&taia para coloca a placa
méae em operacdo na velocidade maxima (o que naégaco padrdo). Se
desligado, fazia com que o computador funcionasgsie fantamente (depende

de cada placa méae).

Botdo RESET: Reinicia 0 computador. Quando o computador éaieitldo, uma
nova partida é feita (como se ligassemos novamenteomputador). E
recomendado se pressionar as teclas <CTRL> <ALTElsDpara reiniciar o
computador e o botdRESETsomente em Ultimo caso, pois 0 <CTRL> <ALT>
<DEL> avisa ao Linux que o usuario pediu para tesia ser reiniciado assim
ele podera salvar os arquivos, fechar programasmart outras providéncias

antes de resetar o computador.

LED HDD: Luz (normalmente vermelha ou laranja) encontradgaiael do

computador. Acende quando o disco rigido (ou djsclms computador esta
sendo usado. Também acende quando uma unidade-&O®Desta conectada
na placa méae e for usada. Ela € um indicador deatgiena requisicdo de
funcionamento de software foi feita e que esta @gmdcessada, ou que algum

arquivo esta sendo salvo e etc.

Num Lock: Luz encontrada no canto superior direito do tecipge indica que

a parte numérica do teclado localizado do ladatdifei acionado/desligado.

Caps Lock/Fixa: Luz encontrada no canto superior direito do texkgak indica
que a tecla Caps Lock/Fixa foi acionada/desligdtksa funcdo do teclado
permite que todas as teclas correspondentes & ligtram configuradas pra

estarem em maiudsculo.
Scroll Lock: Essa tecla serve para, quando o computador estbalhando em

modo texto ou em um console de kernel, poder dar pemnisa no processo para

que ele possa ler as informacdes ali contidas.
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» Print Screen: Essa tecla serve para que o usuario possa tirarfono” de toda
a tela do computador. Ao pressionar essa teclangpetador registra toda a
imagem que esta sendo apresentada na tela pavarmous a transforma em um
arquivo de imagem com uma resolugdo mediana p&@sgim 0 USUArio possa

salvar, editar e alterar a imagem como bem entender

* Power: Tecla presente nos teclados mais modernos querrda rapida, fecha

todos os aplicativos abertos e desliga o computagkmmaticamente.

» Sleep:Tecla presente nos teclados mais modernos queymea fapida, coloca
o computador em estado de espera. Em termos @matt® fecha todos os
aplicativos iniciados pelo usuéario e desmonta todoonteudo do HD para
poupar energia. Para sair do modo de espera doutadqy, basta pressionar a
barra de espaco ou a tecla Shift. Obs: Deixar gpataalor em modo de espera é
diferente que deixa-lo em modo “hibernar”. O modhib&rnar” é uma opcao
gue alguns sistemas operacionais possuem quetedlys 0s aplicativos que o
usuario esteja trabalhando possibilitando assimmpueroxima vez que ele ligar
a maquina, todos estejam exatamente no ponto daetpialeixou antes de

desliga-lo.

3.4 Monitores de video

Os monitores de video se dividem em dois tipos:
Monocromatico- Mostra tons de cinza

Policromatico- A conhecida e mais comum, tela colorida
Existem inUmeros tipos de padrdo de monitoregudd que estdo aqui citados ja

estdo bastante ultrapassados e nao representaatoda fealidade dos monitores que

normalmente sdo comprados, como é o caso dos menifaGA, Hércules e EGA.
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CGA - Color Graphics Adapter: Um dos primeiros tipos de monitores criados.
Capacidade de mostrar 4 cores simultaneas em maafaccog com baixa
gualidade de imagem, poucos programas funcionavanietas CGA, quase
todos em modo texto. Ficou muito conhecida comia tterde" embora existem

modelos CGA preto e branco.

Hércules: Semelhante ao CGA. Pode mostrar 2 cores simultéemmasnodo

grafico. A diferenca é que apresenta uma melholidage para a exibicdo de
gréficos. Por outro lado, uma grande variedade rdgramas para monitores
CGA néo funcionam com monitores Hércules por cagsaeu modo de video.

Também é conhecido por sua imagemar el a.

EGA - Enhanced Graphics Adapter Capacidade de mostrar 16 cores
simultaneas em modo grafico. Razoavel melhora ddidagde grafica, mais
programas rodavam neste tipo de tela. Ficou maibezda apds o langamento
dos computadores 286, mas no Brasil ficou poucderdda pois logo em

seguida foi lancada o padrdo VGA.

VGA - Video Graphics Array: Capacidade de mostrar 256 cores simultaneas.
Boa qualidade grafica, este modelo se mostravazadgaodar tanto programas
texto como graficos com oOtima qualidade de imag&ornou-se o padréo
minimo para rodar programas em modo grafico. Osgros computadores
vendidos com o sistema operacional Windows 95/98ntimzam essa

configuracdo de monitor.

PnP — Plug And Play: Monitores de tela plana ou ndo com capacidade de
mostrar de 16 a 32 mil cores simultaneas (16/32hitCriado e distribuido na
década de 90, esse monitor faz parte de uma segenaigdo de computadores
gque mantinham uma capacidade gréafica avancada.eCiolohtambém como

monitor “caixote”.

LCD : O Liquid Crystal Display € parte de uma linha de nuneis de tela plana

com capacidade de mostrar de 16 a 64 bites de comesgrande capacidade
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gréfica. Diferentemente dos outros monitores atécensados, o monitor LCD
oferece uma economia de energia significante @#leame cerca de 80% menos
de energia em comparacdo aos monitores do tipo GRTWve, relativamente
pequeno e pelo fato dele mostrar as imagens enplata, elimina todas as

distor¢des de imagem, proporcionando uma qualideder de resolucéo.

CRT: Sao monitores de video do tipo "Tubo de Raios d@latd§" (Cathode Ray
Tube) ou simplesmente “cinescépio”. O funcionamedgese tipo de monitor,
se parece muito aos de uma TV convencional e elgracterizado por ser o
monitor comumente comercializado antes dos momit&t€D entrarem no
mercado. Uma de suas grandes desvantagens é cossumo elevado de

energia elétrica.

UXGA: De forma resumida, esse € um monitor de grandecickgue de
resolucdo de imagem (1600 X 1200, o quadruplo geadade do monitor
SVGA, que é de 800 X 600). a Abreviatura de UXGgn#gica “Ultra eXtended
Graphics Array”. Trata-se de monitores grandes 221ou 24 polegadas), mas
de espessura reduzida. Sado vendidos no mercadoipatmente para o uso de
computadores “desktop”.
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3.5 Placa mae

E a placa principal do sistema onde estio lcaddig todos os dispositivos
primordiais para o funcionamento do computadorseja, processador, memoéria RAM,
memoria cache, BIOS, CMOS, RTC, etc. A placa méesponsavel ainda por abarcar
todos os tipos de placa Off-Board, que sdo encasxaem espacos denominados
reservados na placa denominados “slots”. Abaiximcapemos uma descricao rapida de
alguns componentes presentes na placa méae. Algles fdzem parte de um conjunto
de hardware e outro de software. Para mais detatiie#e esses componentes, consulte

o dicionario de termos contido neste guia.

- RAM: Memoria de Acesso Aleatério (Randomic Access MgmoE uma
memoria de armazenamento temporario dos progrardapende de uma fonte
de energia para funcionar. Quanto maior o tamamhmeimoria, mais espacgo o
programa tera ao ser executado e, consequentemaaite aplicativos poderao
ser abertos ao mesmo tempo. O tamanho de memoiia &dgido por cada
programa varia de acordo com atarefa que ele ast@nido executar.

. Processador: E a parte do computador responsavel pelo procesgantas

instruc6es matematicas dos programas carregadosmariaRAM

e Cache:Memodria de Armazenamento Auxiliar do Processador.

+ Bios: E a memoridROM (memoria somente para Leitura - Read Only Memory)
que contém as instru¢cbes bésicas para a inicidizago computador,

reconhecimento e ativacao dos diversos dispositgasdos na placa mae.

« CMOS: E uma memoéria temporaria alimentada por uma Batenide s&o
lidas/armazenadas as configuracées do computadas feelos programas da
BIOS. E a CMOS que mantém o relogio atualizadoesgrava as informacgdes

da BIOS como logins, senhas e etc.
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3.6 Discos

Os discos sdo um dos tipos de memoria de armazgna auxiliar. Entre os
varios tipos de discos existentes, podemos citdfl@siveis, Rigidos e CDs. Veja as
explicagbes sobre cada um deles abaixo.

+ Discos Flexiveis:Sao discos usados para armazenar e transportaerzequ
guantidades de dados. Podemos citar como exemplmusos pendrives e 0S
antigos disquetes. Sao usados principalmente pzra tapida e facil de dados
entre qualquer computador. Sa capazes de compoeabytes e até gigabytes

de praticamente qualquer tipo de arquivo.

- Disco Rigido:E um disco localizado dentro do computador, tambénhecido
como “Hard Disk”, “HD” ou ainda “Winchester”. E leque se encontram
instalados o sistema operacional e praticamentestod softwares utilizados

pelos sistemas.

« CD: E um tipo de disco que permite o armazenament@desdatravés de leitor
otico. A Unidade de CD esta localizada no gabideteeomputador e pode ler
CDs de musicas, arquivos, interativos, etc. Os GB'diferenciam pelo espaco
e capacidade de gravagao que possuem:

o CD-R: CD gravavel, pode ser gravado apenas uma vezuiPssa
capacidade de armazenamento e60@MB e 740MB dependendo do
formato de gravacédo usado.

o CD-RW: CD regravavel, pode ser gravado varias vezes,séels
arquivos apagados, modificados, renomeados e @suPcapacidade de
armazenamento de normalme&#&NMB mas isto depende do fabricante.

o DVD-ROM: CD ROM de alta capacidade de armazenamento que pod
ser gravado somente uma vez. Pode armazenar mal/@B de
arquivos ou programas.

o DVD-RW: CD ROM de alta capacidade de armazenamento gsie) as
como o CD-RW pode ser gravado inmeras vezes, &3 DMgravaveis

sdo usados também em cameras filmadoras mais nasdern
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4. Sistema Windows

A nossa trajetoria na escolha de sistemas e useaoputadores

Esta € uma introducdo ao manuseio basico dos sisteperacionais Windows e
Linux. Os dois sistemas foram escolhidos pelo t&ayue na magnifica, mantivemos
um contato quase romantico com ambos. Isso nadisgggue somos apaixonados por
esses sistemas ou que eles sejam os ideais paebakar: trata-se simplesmente de
uma opg¢ao adota por néds em momentos de grandesitEmis e que nos serviu na
medida do possivel, como um recurso de manuseitivaanente rapido e facil.

Assim como muitos, a maioria dos nossos membroginBam até meados de
2006, uma facilidade ou interesse em trabalhar sistemas compilados em Linux. A
razdo disso tudo, ndo é muito dificil de explidamos acostumados desde cedo ao
Windows e aprender alguma coisa nova e totalmeifiéeedte demandava tempo e
paciéncia da qual, na época, poucos possuiam.

Ambos os sistemas tém falhas (qual deles ndo tém?3egredo para uma boa
transmissdo com computadores nao tao sofisticadsmmre usar o bom senso: Os
sistemas em Linux nos atrairam pela segurancalgu#erece contra virus e spywares
e pela forma livre e voluntaria pela qual muito® s@nstruidos. No entanto, a
dificuldade momentanea provocada pelo manuseigeérente do sistema, continuou
nos empurrando durante todo o ano de 2007 a umlioawai@ e doloroso processo de
modificacdo da forma pela qual faziamos o nosdmalkin@ nos computadores, que até
entdo era feita sob as rédeas do software propoieta

Dessa forma, durante muitos anos, o uso do Winagwesado pela magnifica
foi uma saida entorpecente e facil para grandee pdos nossos problemas com
computadores. Depois que alguns membros ja estawampouco mais familiarizados
com o Linux é que comecamos a explorar aguas descmlas, resolvendo deixar o
conforto para experimentar algo que fazia mais ssad'cara”. Afinal, se estamos
propondo que todo e qualquer processo de produgdddeo e veiculagdo do mesmo
seja feita de forma livre, autbnoma, experimentdibertaria, deviamos passar a
trabalhar com ferramentas e recursos que, em algpectos, também acreditavam ou

trabalhavam com uma logica semelhante.
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Podemos concluir que, trabalhar em Linux foi umgaopideologica e néo
funcional. Como ser& explicado mais adiante, sam@e 0s softwares de transmissao
de imagem pela internet que foram compilados pesasesistemas. Dentre esses poucos
compilados, apenas uma pequena parte conseguariguasuperar 0s que ja existem
para Windows: A maioria deles, ndo conseguem poo@mar ao usuario a mesma
quantidade de funcBes e controle daquilo que estdlos transmitido. Por fim,
concluimos que, embora tenhamos realmente adowdisi@mas operacionais livres
como uma boa escolha para o coletivo, entendemesirgalizmente, no quesito
transmissao de imagem via streaming, os prograorestraidos em codigo aberto ainda
apanham muito para os oferecidos pelo mercado deoidift.

A verdade é que, por fim das contas, acabamosopi@r por uma solucéo
hibrida: usavamos o Linux, mas quando a coisa aseago nosso controle, fosse por
alguma pane no sistema ou dificuldade de manusembhavamos apelando para a
solugéo de problemas imediatos utilizando o sisteperacional da qual temos mais
facilidade, ou seja, o Windows. Vemos essa troasdar de sistemas como uma
maneira rapida e usual de manter as coisas enoharento.

No fundo, o coletivo sabe que trabalhar em Wirgléwna verdade, trabalhar
com a ameaca de algum virus ou invasédo, ja quenddiis € extremamente suscetivel
a isso. No entanto, reconhecemos a facilidade #®itordo sistema e de vez em quando
caimos na tentacdo de usa-lo. Com o passar do teniagnifica (e principalmente s
membros mais ligados a parte técnica) passou agarxe uso de qualquer software ou
sistema operacional nas suas transmissdes comdouma de reafirmar nossa postura
politica e isso acabou nos auxiliando para procomnos caminhos para a transmissao
e funcionamento da TV. No entanto, esse processia aido foi totalmente consolidado
e continuamos a preferir a forma de atuacdo hipdaida entre os sistemas pagos e
os livres.

Aos gque chegam agora, aconselhamos que o maistante é fazer as sempre
coisas da sua maneira e preferéncia. E essengialosaonvencional e tentar refazer
tudo em um outro método desconhecido para dar @wieavolta na cabeca e abrir
portas para conhecer outras formas de fazer tuttmditar. Porém, reconhecemos que
esse processo sO se torna assim tdo essencialis dégpouma avaliagdo mais
aprofundada dos seus proprios limites com relagdsisiema operacional trabalhado.

Talvez seja mais importante, num primeiro momeexpJorar mais o sistema pela qual
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se tem maior afinidade ou familiaridade do que Iesionar o processo todo desde o
inicio, j& que, para isso, é preciso entender ditude de mudancas causadas pelo uso
de ferramentas diferentes. Sendo assim, aprendasobre o sistema operacional da
qual vocé ja saiba (qualquer que seja) para queislegp reconstrucao de tudo isso seja
feita de forma mais consciente, forte e com mbertiade.

As explicagbes que se seguem fazem parte de atgasiratégias adotadas por
ndés da magnifica em suprimir todos o0s processosogramas desnecessarios do
computador para que toda a memodria RAM disponie@d sisada somente para a
transmissao de video e audio. Colocamos aqui tanddgomas dicas sobre como
deixar o sistema Windows funcionando da melhor finangossivel, esclarecendo
alguns processos-chave, fundamentais para muitogpuwtadores, assim como 0S

comandos basicos para os sistemas em Linux e coafi@es de servicos de servidores.

Obs.: Recomendamos expressamente que, se caso 0 uspéiopela utilizacdo do
sistema Windows para fazer a transmissdo, que #&aqdilizacdo dos softwares
proprietarios aqui descritos de forma legalizadalewidamente licenciada. Caso,
contrario, por favor, utilizem os sistemas livregratuitos fornecidos na plataforma

linux.

4.1 Deletando o cftmon.exe

(sistema Windows)

Muitas pessoas ndo sabem, mas quando vocé exgealguer aplicativo do
Microsoft Office XP, o arquivo Ctfmon.exe (Ctfmoé)executado em segundo plano,
mesmo depois de fechar todos os programas do Offleenonitora as janelas ativas e
oferece servigo de suporte de texto para reconleetande voz, reconhecimento de
texto manuscrito, teclado, traducdo, a entrada deario alternativa e outras
tecnologias. Para ter certeza de que o ctfmon.eistee ou foi deletado do seu
computador, pressione as teclas “Ctrl”, “Alt” e ‘B’ para que toda a lista de
processos do seu computador possa ser visualiZandira se o arquivo ctfmon.exe

consta nos processos.
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Em um computador onde produzir textos e tracwwi-beja uma tarefa
importante, o ctfmon.exe pode até ser um aplicaiivteressante. Porém para
computadores que estdo sendo usados para transrdess@deos ndo ele é totalmente
dispensavel. Para desativar esse servico que siaguoais espaco da sua memoria

RAM, deixando o computador mais lento, siga 0s is¢gs passos:

1. Va no “Menu Iniciar” do seu Windows e cliqgue em #exitar’. Digite
C:\WINDOWS\system32\dlicache e em seguida pressiotexia “Enter”. Uma
janela se abrird com varios arquivos dentro. Peouwftmon.exe e apague-0 ou

renomei-o.

Executar E]@

= Digite o nome de um programa, pasta, documenta ou
E} recurso da Inkernet & o Windows o abrird para wocg,

abrir: Com MDY Sy svskem32idllcache w

[ QF, ] [ Cancelar ] [ Procurar...

2. Depois, abra a pasta C:\WINDOWS\system32, procwe® gftmon.exe e

também delete-o0 ou renomei-o.

4.2 Enviando ou nao um relatorio de erros para a

Microsoft

(sistema Windows)

Quando acontece algum erro critico no Windowsisterma apresenta para o
usuario uma pequena janela pedindo que ele enketatrio do erro ocorrido para a
Microsoft para que a empresa possa analisar ossdadoiar maneiras de corrigir 0s
problemas. Muitas atualizagbes do Windows, por gtensao na verdade, correcdes

desses inumeros problemas que sao enviados para@@sdit. A decisdo de enviar ou
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nao esse relatério é sua. No entanto, o sistemalei&a claro para o usuario

ativar ou desativar essa opc¢ao.

Para desativar o relatério de erros do Windowa 8gyseguintes passos:

1. Vaem “Menu Iniciar”, depois clique em “Painel derfrole”.

Internet
! Mozilla Firefox
J Email

3y
&" _} Windows Live Messenger

@ Bloco de notas

_—

WE| ]
[’_—.?_. Microsoft Office Word 2007
7-Zip File Manager

-
‘-ﬁ Caleuladora
@ Adobe Photoshop 7.0.1

Todos os programas D

’4 iniciar € o

B Painel de controle

Arquive  Editar  Exibir Favoritos  Ferramentas  Ajuda

[ 3 X 9 =

Q- © 2 /ﬁl

_-) Meus documentos
b Documentos recentes b
j} Minhas imagens

_:_?( Minhas niisicas

gl Meu computador

‘z} Meus locais de rede

@, Definir acesso e padries do

programa
+ % Impressoras e aparelhos de
“E Fax

9) Ajuda e suporke
"'.) Pesquisar

E? Executar,..

I 0 CornpUt S dar

3 YouTube - Do, "t

Erdereco | painel de cantrole

v Br

2 < 8 7 P

& % w b @

2 & CN
Tarefas Tedado Wideo
agendadas

X B % 2 © e
- = g =]
adicionar adicionarou  Adobe Gamma  Atualizagdes Avira Antivic  Barradetarefase  Centralde  Conexfes de rede
hardware remover ... Automdticas  PersonalEdition  menu Iniciar Sequranga

Configuragdo de  Configuragdo de  Contas de usudrio  Controladores de Data e hor
Rede Reds sem Fio jogo
y - P
4 (AN ra (- '
/‘-J = = Logitedh
Fontes Trprassoras & Tava Lagtech Camera Mavsa
aparelhos de fax Contral

Opches de Opclies de energia  Opodes de pasta Opcdes de Opclies regionais Scanners e
acessibilidade telefone e modem e de idioma cdmeras

¥ W e

s Fala Ferramentas Firewall do
administrativas Windows
ﬂ] < \7=]
NWIDIA Control MVIDIA niiew Opifies da
Panel Desktop Manager Internet

/)

Sans e dispositivos

V

3. Na guia “Avancados”, clique em “Rel
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atorio de Erros”
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Propriedades do sistema

| Restawracdodosistema || AtuslizacBies Automdticas || Remoto
Geral | MNomedocomputador | Hardware | Avangado

Para tirar o maximo proveito destas alteragdes, & precizo ter feita lagon como
adriniztradar.

Dezempenho
Efeitoz vizuaiz, agendamento de proceszador, uzo de memdria e

rnemdria wirtual
Configuragies

Perfiz de uzurio

Configuragdes da area de trabalho relativas ao geu logon

Configuragies

Inicializagin e recuperacio

Informactes sobre inicializacdo do sistema, falha do sistema e

depuragdo
Configuracies

Wariaveis de ambiente l [ Relatdrio de ermos ]

0K ] [ Cancelar

4. Selecione a opcao “Desativar Relatorio de Erro€cdnendo deixar a opcao
“notificar quando houver erros criticos” seleciguera que assim, vocé saiba
qual tipo de erro esta ocorrendo no seu sistersa ppssivel, conseguir corrigi-

lo.

Relatorio de ernos

Oz enoz de software podem ser relatadoz &
S = Microzoft para ajudar a aprimorar produtos
futuros.

(%) Dezativar relatdrio de enos

Matificar-me quanda ocarrerern enas criticos

() Alivar relatdrio de emmos

Ok l [ Cancelar
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4.3 Desabilitando efeitos visuais desnecessarios

(sistema Windows)

Tanto o Windows XP quanto o Windows Vista possuema infinidade de
propriedades graficas que foram criadas para deis&étema mais “bonito” e enfeitado
para o usuario, como menus em degrade, sombraopawateiro do mouse e etc. No
entanto, todas essas firulas acabam consumindo mmemsdria RAM e deixando o
computador mais lento. Para desabilitar esses irmsmemas visuais criados pela
Microsoft para deixar o computador “bonitinho” esias, poupar mais meméria RAM
ainda, siga 0s seguintes passos:

Obs: Para desabilitar o excesso de efeitos vigmisistemas Linux, basta instalar uma

interface grafica leve no sistema, como por exeraptdce.

1. Vaem “Menu Iniciar”, depois cliqgue em “Painel der@role”.

Internet .___} Meus documentos
! Mozilla Firefox o
b Documentos recentes

’J Email
L __(:_( Minhas imagens
Q0 . i o Minfos i
&_\_ y Windows Live Messenger (=
sy :g #| Meu computador
[ﬁ‘; EBloco de notas

‘; Meus locais de rede

V2= picrosoft office Word 2007

2 Concrole
7-Zip File Manager @, Definir acesso e padries do

programa
- % Impressoras e aparelhos de
Lg Caleuladora S Fax
@ Adobe Photoshop 7.0.1 t_‘.)) CUER GO
I') Pesquisar

Todos os programas D @ Executar...

.| Fazer logoff @| Desligar o computadar

fr’ iniciar Er-rEg > [ %) vouTube -Do... | @ tu

2. Na janela que se abrira, dé um duplo clique entéBig”
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B Painel de controle

Arguivo  Editar  Exibir Favoritos  Ferramentas  Ajuda

Q- © L BEFXWY mE

Endereca | Painel de controle

X » o=

€
)
L‘ <

g

i ©

]
Adicionar Adicionar ou Adobe Gamma Atualizacies Awira Antivie Barrade tarefas e Central de Conexdes de rede
hardware remover ... Automaticas PersonalEdition menu Iniciar Sequranca
o 2 B P
uw B>

¥ W e

Configuragdo de  Configuragdo de Contas de usudrio Controladores de

Data e hora Fala Ferramentas Firewall do
Rede Rede sem Fio jogo administrativas Windows
4 g g 4 e [ ]
e = = &; &) - < =
Fontes Impressoras e Java Logitech Camera Mouse WYIDIA Contral  NYIDIA niview Opcles da
aparethos de Fax Control Panel Desktop Manager Internet

* g ﬂ; Q g i g}
- g@ =z : 2/
Opsiiesds  Opgesds energia Opcfes de pasta na

Opciesde  OpcBesregionsis  Scamnerse
acessbilidade telefone & modem

E.

Sons e dispositivos
& de idioma &

cmeras
o)

de dudio
5 & B
Tarefas Teclado Video
sgendadas

3. Na aba “Avancado”, dentro de “Desempenho”, cligque‘€onfiguracdes”.

Propriedades do sistema

| Restauracio do sistema

| Remoto |

Geral |  Momedocomputador | Hardware Avangado
Para tirar o maximo proveito destas alteragies, & precizo ter feito logon como
administradar.

Desempenhio

Efeitos visuais, agendamento de processador, uso de memdria &
memdria virtual

Configuragies

Peris de ususrio

ConfiguragBes da drea de trabalho relativas ao zeu logon

Configuragies

Inicislizagda e recuperagio

Informagdes sobre inicializag3o do sistema, falha do sistema e
depuragdo

Configuragies

[ Yaridveis de ambiente ] [ Relatdrio de emos ]

4. Na aba “Efeitos Visuais” selecione a opcao “Ajuspara obter um melhor

desempenho” e depois cligue em “OK”. Repare que @Windows mudara de
estilo e cor. Isso deixa todo o sistema mais leve.
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Opegoes de desempenho E]

Efeitos visusis | avancado | Prevencdo de execucdo de dados

Selecione as configuraglies que vocs deseja usar para a
aparéncia e o desempenho do Windows neste computadar,

() Deixar 0 Windows escolher a melhor opcéo para o computador
() Ajustar para obter uma mehor apar8ncia
(5) Ajustar para obter um melhor desempenho
() Personalizar:
[ abrir caixas de combinagio -~
D Animar janelas ao minimizar & maximizar
[[] peslizar botties da barra de ferramentas
[[] Esmaecer itens de menu apds dicados
[ Esmaecer ou deslizar Dicas de ferramenta para a exibicdo
[ Esmaecer ou deslizar menus para a exibicdo
[ Mostrar conteddo da janela ao arrastar
] Mostrar retangula de selecdn translicido
] Mostrar sombras sob menus
1 Mostrar sombras sob o pontsira do mouse

[ Ok 1[ Cancelar ][ Aplicar

4.4 Controlando os aplicativos que se iniciam com o

sistema

(sistema Windows)

Existem inUmeros softwares que, ao se instalasdim, configurados para se
inicializar em conjunto com o sistema. Conformeempo vai passando e mais
softwares que mantém esse perfil de inicializaéoirsstalados, mais o sistema passa a
se inicializar de uma maneira lenta. O MSN é unesidEsse software, por exemplo, ao
ser instalado mantém como configuracdo padréocializacdo em conjunto com o
sistema. Os aplicativos que sé&o inicializados cosistema ficam no canto inferior
direito da barra do menu iniciar, ao lado do redogo sistema. Para controlar quais
softwares vao ou ndo se inicializar quando o Wirglestiver carregando e evitar que o

sistema demore muito tempo para se inicializar gggseguintes passos:

1. Vano “Menu Iniciar” do seu Windows e clique em #exitar”. Digite msconfig

e em seguida pressione a tecla “Enter”.
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Executar E| E|

- Digite o nome de um programa, pasta, documento ou
'E recurso da Internet e o Windows o abrird para vocé,

[ e —
abrir: | w|

[ o) l [ Cancelar ] [ Procurar... ]

2. Na janela que se abrir com o titulo “Utilitario denfiguracdo do sistema”, va

para a aba “Inicializar’ e selecione somente oscafplos que deseja serem
inicializados com o sistema.

= Utilitario de configuracdo do sistema

| Geral || SvSTEM.INI || Win.ini | BOGT.INI | Servicos | Inicializar | Ferramentas

Local ™

Z n.. HELMYSOFTWARELW wE\Currertier |

"CihArgui progr...  HELMASOFTWAREYM) ws\Currentier,

MvCpl RUMDLL3Z.EXE Ci\W1...  HELMSOFTWARE Microsoft)windowsi Currentyer,

iz iz, exe finstall HELM\SOFTWARE\MicrosoftiWindows\Currentier .,

MywMcTray RUMDLL3Z.EXE C:\WI...  HKLM\SOFTWARE\MicrosoftiWindowsiCurrentver,

avgnt "CihArquivos de progr... HKLENSOFTWARE \Microsofth Windows| Currentier,

Executor "Ciarquivos de progr...  HKCUYSOFTWARE Microsoft, Windows\Currentyer,

[] advantage "CiArquivos de progr...  SOFTWARE\Microsofthwindows\CurrentyersioniRy

[] daeman "Cilarquivos de progr,,.. SOFTWAREMicrosoftWindows\CurrentYersiomRL
[[] ManifestEngine "CiArquivos de progr...  SOFTWARE\MicrosofthWWindows\CurrentyersioniR F

[ 155tart CihArquivos de progra...  SOFTWARE\MicrosofthWindowshCurrentersiont R
L_\ LoaiTray CriArauivos de oroara... SOFTWARElMn:rnsoft‘thndows\Currant\-’er;won‘tEL e
[ Ativar tudo ] [ Desativar tudo ]

3. Depois que fizer as modificagOes desejadas, clequéereiniciar’ para que as
mudancas facam efeito.

Configuracao do sistema

Yocé deve reiniciar o computadaor para que algumas das alteracties
fFeitas pela configuragdo do sistema tenham efeito,

Reiniciar ] I Sait sem reiniciar

4. Depois de reiniciar o sistema, uma grande mensaggemecera avisando o
usuario que mudancas no modo de inicializacdo dtersa foram feitas.
Selecione a opcao localizada no canto inferior e@sbuda tela que diz “néao

mostrar essa notificagdo novamente”. E recomenddeilar apenas alguns
poucos selecionados.
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Utilitario de configuragao do sistema

Worog usou o ukilitario de configuracdo do sistema para Fazer alkeragfies na maneira como o
Windows & iniciada.

Mo marienta, o ukilicario de confiquracdo do siskema esta e moda de diagndstica ou en
modo de inicializagdo seletiva, o que Faz com que esta mensagem seja exibida e que o
ukilit&rio seja executada sempre que o Windows & iniciado,

Escolha o modo de inicializac&a normal na guia 'Geral' para iniciar o Windows normalmente e
desfazer as alkeragfies que vocé fez usando o utilitario de configuracdo do siskema,

a0 moskrar eska mensagem ou iniciar o ukilitario de configuragdo do sistema ao iniciar o YWwindows

r ITI T..-P‘ Rr:'j..l' " I:I

4.5 Desinstalando aplicativos e servi¢os instaladpslo

sistema
(sistema Windows)
No Windows, existem alguns aplicativos que ja s#@talados junto com o
sistema. Um exemplo disso € o Windows média playetiook Express e Windows
Messenger. Para desinstalar esses aplicativos poagar espaco em disco, siga o0s

seguintes passos:

1. Vaem “Menu Iniciar”, depois clique em “Painel der@role”
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6| Internet ') Meus documentos

MMozilla Firefox e
5 Documentos recentes

J Email
j} Minhas imagens
] s e e
&" _} Windows Live Messenger ____( Minhas midsicas

g’ Meu computador
@ EBloco de notas

.zj Meus locais de rede
—
[”_"..7_.9 Microsoft Office Word 2007

l’ Painzl d

7-Zip File Manager @, Definir acesso e padries do
programa
= % Impressoras e aparelhos de
‘-ﬁ‘ Caleculadora S Fan

@ Adobe Photoshop 7.0.1 @ CUER GO
".) Pesquisar

Todos os programas D 5 Executar...

—
ﬁ] Fazer logoff | zsligar o computador

’Z iniciar € 2~ % 7 ©voulube-Do.. | B tu

2. Na janela que se abrir4d, dé um duplo clique em ciddiar ou remover

programas”

B Painel de controle.

Arquive  Edtar  Exbr Favortos  Ferramentas  Ajuda
@ O 3Lp|BExY @
Endereco | Painel d controle | B
E 5 % = © e
Adicionar Adobe Gamma Atualizactes Avira Antivir Barra de tarefas e Central de Conexfies de rede
hardware Automaticas PersonalEdition rer Iniciar Sequranca
" - e ;
) 2 » ¥ ¥ @ @
Corfiguragiode  Corfiguragiode Contas deusudrio Controlsdoresde  Data e hora Fals Fertamentss Firemall do
e Rede sem Fio jogo administrativas windows
—d 3 & - b (] C
ey = = gﬁa ) J <
Fontes Impressoras & Java Logitech Camera Mouse MYIDIA Control  WVIDIA n¥iew Opgfies da
aparelhos de fax Control 1 Desktop Manager Internet
- 3 s _
d & w B @ 3 @ 9
= b 4 4
Opgesde  Opcdes deenergia Opgiesdepasta  Opciesde  Opgfiesregionals  Scannerse Sistema Sons e dispositivas
aressibilidade telefone e modem e de idioma cémeras E!
Tarefas Teclads Vides
sgendades

3. Do lado esquerdo da janela que se abrira, seleeiapgdo “Adicionar/remover
componentes do Windows” e desinstale os programes/gcé achar que serédo
de uso desnecessario. Varios aplicativos podem dssinstalados, como

calculadora, jogos, paint e etc.
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dicio)
e I
@j Programas instalados: [ Esibir studlizagéics Classificar por: [Home v
Alkerar ou (Rl Assisiente de componenies do Windows
remover 1
programas Clf Componentes do Windows
Wocg pode adicionar ou remover componentes do Windows XP,
-
L3 P
Sdconsiiocs Para adicionar ou rsmover um componants, cliqus na caixa de selecin. Lima caixa
Eicd 7 sombreada significa que apenas parte do componente terd instalada. Para ver o que BEME
estd incluido em um componente, clique em Detalhes'.
Ad O0ME
@] ® Camponentss
Le =3 s =7 ve BEME
Adicionar/remaver | s & Ulilitarios 22,7 ME fiad ‘ |
componentes 6 Ad | [E) stualizar cerificados raiz 0.0ME — S2ME
don Windows ug ad |D g‘;] Femamentas de gerenciamento & monitoramento 20MB ‘
|V @& Internet E xplorer 0.0MB |
@ 3 ad = o - - ot | 00ME
ﬁ! & Descrigio:  Inclui acessdrios e wtilitirios do windows para o computadar.
3 J4 09ME
Definir acesso
& padriies do 7 itIE
IR e i Espago em disco necessério: 56.5 MB Detalhes.
do i Espaga disponivel no disco 3864.5 MB 2 7ME
B o FIME
G [ <vokar [ awangar> | [ Cancelar | |12ve
[ Folfremmmer TEMErTS B, 57MB
% Hamachi 1.0,2.5 Tamanho 0,538
{5 HP Photo and Imaging 2.0 - Scanners Tamanho 122,00ME

Além desses aplicativos, o Windows também ofeueca gama de servigcos que
sao instalados em conjunto com o sistema. Parditigsaalguns servicos indesejados,

siga 0s seguintes passos:

1. V& no “Menu Iniciar” do seu Windows e clique em #extar”. Digite msconfig

e em seguida pressione a tecla “Enter”.

Executar @@

- Digite o nome de um programa, pasta, documento ou
'ﬁ recurso da Internet e o Windows o abrird para vocé,

abrir: | w !

[ Ok ] [ Cancelar ] [ Procurar...

2. Na janela que se abrir com o titulo “Utilitario denfiguracdo do sistema”, va
para a aba “Servigos” e desmarque as opc¢des quae@deressam. Isso poupa
espaco em disco e na memoéria RAM. Sugiro que déeads opcdes: “ajuda e
suporte”, “Compartilhamento remoto da area de thabalo NetMeeting”,
“gerenciador de conexdes de acesso remoto autahatigerenciador de
conexdes de acesso remoto”, “gerenciador de seskdeguda de area de
trabalho remota”, “registro remoto”, “cartdo intgnte”, “agendador de
tarefas”, “telefonia” e “servico de compartilhamerde pastas do Messenger
USN Journal Reader”.
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| Geral | s¥STEM.IMI | win.ini | BOOT.InL | Servigos |Inicializar | Ferramertas |

& Utilitdrio de configuracdo do sistema

Servica

Servigo de Gerenciament. .,
HTTP 550

IMA&PT CD-Burning COM ...
Servidor

Estacdo de trabalho
Auiiar NetBIOS TCR{IP
[ campartihamenta remat. ..
Coordenador de transac...
[ windaws Installer

Agente de Protegdo de ...
Logon de rede

[¥] Conexties de reds

Essencial

Fabricante

Microsoft Corporation
Microsoft Corporation
Microsoft Corporation
Microsoft Corporation
Microsoft Corporation
Microsoft Corparation
Microsoft Corparation
Microsoft Corparation
Microsoft Corparation
Microsoft Corparation
Microsoft Corparation
Microsoft Corporation

Status Ca
Parado

Em exe...
Parado

Em exe...
Emexe... —
Em exe...
Parado
Parado
Parado
Parado
Parado

Em exe,.. ¥

|3

[Jocultar todos os servicos Microsaft

[ Ativar tudo ] [Desativar tudo]

Ok ][ Cancelar ]
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5. Transmissao

Colocando a sua WebTV para funcionar.

Finalmente chegamos, nos principais tutoriappstos por este guia. Nesse
capitulo, vocé aprenderd como configurar os progsade transmissédo de video pela
internet e compreender todo o processo de pubbicdgdvideo em paginas da Web.
Para fazé-lo, usaremos dois softwares: Windows &Edcoder (sistemas Windows) e
FluMotion (sistemas Linux). O Windows Media Encogerde ser encontrado para
download gratuito através do endereco
http://download.microsoft.com/download/0/6/d/06dd2&ade-4990-a373-
76d67cdff442/WMEncoder.exe/. Ja o FluMotion, pode encontrado para download
atraves do endereco http://www.flumotion.net/.

Antes de comecar, € preciso explicar que, a mi@msdo e publicacdo de
qualquer video pela internet podem ser feitas ée tnaneiras simples: Streaming,
Downloading e Downloading Progressivo. A escolhaja@ método de transmisséo ira
depender somente do usuario. Dos programas quesrapresentar a seguir, somente o
Windows Media Encoder possui a op¢éo de transmatirstreaming ou downloading
progressivo. E possivel alterar o método de trassini logo na tela de abertura do
software, na qual o usuario pode fazer a sua eseofpartir de alguns modelos ja pré-
determinados pelo programa. O Flumotion por sug wézrece apenas a opcao de

transmissao por streaming. A seguir, uma explicatdis detalhada sobre os métodos:

» Streaming: Método utilizado na Magnifica Mundi. Esse métodmaéacterizado
pela possibilidade de efetivar transmissdes ao.\Atcavés desse método, o
espectador pode assistir ao video ao mesmo tempguenos dados dele séao
enviados pela internet. Através desse método, a@rigsumantém um link
constante de uma taxa de download em tempo realsgmente é parado ou
guando o usuario desejar ou quando o computadosntiasor parar. Esse
meétodo ainda possui a vantagem de possibilitar qpoenas pessoas ndo esperem

demais para se conectar ao computador transmigsiciag para ver o video.
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* Downloading: Método utilizado como forma de disponibilizar \dde ja
gravados e que podem ser assistidos a qualquer mmpge o usuario desejar.
Um servidor desse tipo pode ser criado atravésrdsanvidor Samba (para criar
um servidor Samba, consulte “pequenos servidorés'R ou hospedado em
servidores como YouTube ou GoogleVideo, por exempAgsim, as pessoas
fazem o download do video, que estédo salvos coquivars de video, e depois
podem vé-lo. O problema é que, através desse métadoexiste possibilidade

de executar programas ao Vivo.

» Downloading progressivo: tipo de transmissao hibrida entre o streaming e
downloading. Através desse meétodo, é possivel nrginseventos ao Vivo,
porém o espectador d6 comeca a assistir o qusastiéd passado, assim que ele
fizer download de uma parte determinada video. Alid@eque o espectador

assiste, uma outra parte do video é baixada.

Estes com certeza ndo sdo os unicos softwareslesl para transmitir video e
audio. Existem outros inUmeros programas que tambémwem para construir um
servidor de streaming e fazer a sua web TV funcideaforma apropriada e o melhor
de tudo, de forma livre. Consulte também
“https://docs.indymedia.org/view/Sysadmin/WebTVPt” ou “http://wiki.ubuntu-
br.org/TimeDeDocumentacao/UbuntuVideos/FluMotion” argp conhecer  outros

programas.

5.1 Tutorial Windows Media Encoder 9

(sistema Windows)

Assim como muitos outros programas, o Windows iMdancoder contém
segredos de configuracdo. Talvez o principal detga a restricdo da quantidade de
conexdes que podem acessar o software durantengsnissdes, que sdo, determinadas

por padrdo, de apenas cinco. No entanto, essagooamféo nao é tdo simples de ser
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alterada, e demanda uma modificacéo direta notregle Windows. Em 2006, tivemos
uma amarga experiéncia com esse infeliz limite @iexdes impostas pelo software.
Estavamos transmitindo uma programacéo especiandesrsario e gastamos uma
grana consideravel em divulgacéo do trabalho.

Comegamos a estranhar porque somente cinco Wiseguiam acessar a
programacao. Recebemos alguns telefonemas de amigobdentavam nos assistir
reclamando que ndo conseguia conectar. Consegusotosionar 0 problema muito
tempo depois, quando descobrimos que a quantidaderegxdes era por causa de uma
restricdo do registro do software e ndo da redejocestdvamos pensando. Para
modificar o nimero de conexdes maximas de espeaemdoo Windows Media
Encoder, siga 0s seguintes passos:

Obs: Lembramos que o Windows Media Encoder pedeaitiizado ainda para
transmissdo de audio e captura de arquivos mulamfiem como modificacdo de

formatos, pequenas edi¢des e transicoes.

1. No menu iniciar cligue em “Executar”

Internet ._J Meus documentos
! Miozilla Firefosx
49 Documentos recentes  #
_—J Email
j} Minhas imagens
20 windows Live Messenger P Minhas misicas
) a =/
] ol Meu computador
B' Bloco de nokas j‘!
il ‘; Meus locais de rede
W2z wicrosoft office word z007
- D’ Painel de controle
z 7-Zip File Manager @, Definit acesso e padriies do
programa
= o % Impressoras e aparelhos de
Lﬂ Calculadora L Fax
@ Adobe Photashop 7.0.1 t_)) Ml S aEei
,.) Pesquisar
Todos os programas D - E

er logoff @| Desligar o comg Aibre um

f.'. fniciar e r’j = r.{-j YouTube -... | @ butoriai

2. Na janela que se abrira, digite “regedit” e em g#pressione a tecla “Enter”
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Executar |1| @

- Digite: 0 nome de um programa, pasta, documento ou
E recurso da Inkernet & o Windows o abrird para vocé,

Abrir: | regedit| - |

[ i ] [ Cancelar l [ Procurar. .. ]

3. Dentro do “Editor de Registro”, através da columalado esquerdo, acesse a
pasta HKEY_CLASSES_ROOT\Software\Microsoft\Windows Media
Tools\Encoder\MaxClientConnections.

& Editor do Registro

Arquivo  Editar  Exibir Favoritos  Ajuda

] Softphone.Error, 1 A0 Name Tipo Dados

] Softphone.PhoneContact (Padréu) REG 57 5
] Softphone.PhoneContact. 1 -

] Softphone.PhoneMumber
] Softphone.PhoneMumber. 1
] Software
-] Classes
(2 Microsaft
(1 HTMLHelp
[:I MasteragaregatorForIPP
{21 MediaPlayer
[:I MessengerService
{3 Muktimedia
(23 windows
-] Windaws Media Taolks
=3 Encoder
‘(] EncappRegisterCalled
i [ tions
{21 Plugins
+[2 Preview CPU High Thre
{22 Preview CPU Low Thre:
(21 ProfileMar T
{17 silence Audio Gap
(L Timestamp test: offset
] SoftwareDistribution. WebControl
] SoftwareDistribution WebControl, 1
1 SoftwareDistribution. wUClentUTPlugin
< | >

tCol tions

Meu computadoriHKEY _CLASSES_ROOT!SoftwareiMicrosaftiWindows Media Tools\EncoderiMaxClientConnections

4. Dé um duplo clique no arquivo de registro que amagedo lado direito, e altere
0 numero “5” para quantas conexfes maximas voagate&m seguida clique
em “ok” e feche a janela de edicdo de registro.

71



1 Softphone.Error, 1 Al Mome Tipo Dados
1 Softphone.PhoneContact (Padréu) REG_SZ 5
1 Softphone.PhoneContact. 1
1 Softphone.Phonefumber
1 Softphone.Phonetiumber. 1
1 Software
I [ Classes —
-2 Microsaft Editar, seqgiiéncia
(L HTMLHelp
& (2] MasterfggregatorForly  Mome da valor:
=2 MediaPlayer [
I:I MessengerSeryice )
& (2 Mulbimedia Dados do walar:

-0 Windows |
=11 Windows Media Tools i .

D EncAppReqgistes

5] MaxClientConnections
=1 Plugins

{23 Preview CPU High Thre

{23 Preview CPU Low Thre:
- ProfileMar

121 silence Audio Gap

{1 Timestamp test offset
1 SoftwareDistribution,WebContral
1 SoftwareDistribution,WebContral. 1
1 SoftwareDistribution. WUClientUIPlugin s
< »

Meu computadortHKEY _CLASSES_ROOTYSoftwareiMicrosoftiwindows Media ToolsiEncoderiMaxClientConnections

Depois de feita essa alteracdo, podemos comegabahar com o programa.
Os passos citados no tutorial & seguir faz partendgg configuragéo rapida e facil do

programa:

5. Logo na tela de abertura do Windows Media Encagdastem inimeras opgdes
gue podem ser selecionar para iniciar uma tranémies trabalhar imagem e
video. Essas opcdes representam configuracOes g@estabelecidas pelo
programa para agilizar o trabalho. Dessa forma,dicritério do usuario utilizar
as pré-configuracbes adequadas para o tipo ddhoablasejado ou iniciar uma
nova sessao de trabalho customizada.

Lembre-se que mesmo depois de ter alguma priégocacéo
selecionada, vocé tem liberdade para alterar padedemudar opcdes no
programa. Estamos partindo do principio de que inddivs Media Encoder esta
sendo trabalhado em algum ambiente ou local onuere® estejam conectadas
no computador. Sendo assim, indicamos a selecdopdao “transmitir um

evento ao vivo” para iniciar. Para confirmar a eseolha, clique em “ok”.
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Nova Sessao

Assistentes | |njcio Fidpido

P

Personalizar
sesedn

E\ g Descrigio

Capturar dudio ou

s Transmite um evento ao vivo a parti dos
viden

dispositivos conectados ou da tela do
. computador
=
Corveerter um Capturar tela
alquivo

Moztrar esta caixa de didlogo na inicializagio

4. Depois de selecionado a opcéo, uma nova tela beréagpara que vocé decida
guais os dispositivos de audio e video deverainsempretados pelo Windows
Media Encoder como um dispositivo apto a gravagiiarssmissédo. Geralmente,
0S nomes que aparecem para a selecdo sdao nonwsnad@s com as entradas
de video e audio que o computador possui ou, n@ dasalguns drivers mais
especificos, o préprio nome da camera ou do mineofo

A selecdo de dispositivo, portanto, varia de ég@arom o0 equipamento
utilizado. Caso haja algum problema na visualizat@® imagens das cameras,
retorne nessa etapa e tenha a certeza de queezscothspositivo correto para
captura de video e &audio. Os botdes “configuragfieg ficam ao lado dos
dispositivos mostram opg¢Oes avancadas de alteraygsgipadroes de captura dos
dispositivos. No entanto, essas alteracfes nact&simecessarias e ficam a
critério do usuario fazé-las. Assim que seleciag@retamente os dispositivos

gue serdo usados, cligue em “Avancar” para ir pgedxima etapa.
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Assistente de Nova Sessan

Opgioes de Disposzitivo
Selecione oz dizpositivos a serem uzados para codificagdo de dudio e video nesta
gegdo0, Aparecem na lista zomente oz dispositivoz atualmente instalados.

Quais dispositivos deseja uzar?

Wideo: _-Iiogit.ec.:h-E!-L.Ji-ck-Eam Chat v
fudic: | CMedia LI v|
Dica

@ Cligue em Configurar para definir az propriedades do dizpositivo selecionado.

5. Na proxima etapa, possibilita selecionar para arat® deseja enviar os dados
dos videos que serao codificados. Caso exista atgura servidor configurado
para fazer isso, selecione “envio para um servitboVindows Media”. Caso
esteja mandando os dados para um player situadalggrma pagina ou URL
(método comum e de facil utilizacdo) selecione adop “recepcdo do
codificador”. Depois de selecionada a opc¢éo deagdjue em “avancar”.

Obs: A Microsoft distribui uma versao do Windowdtada para a preparacao
de servidores chamada de “Windows Server”, queudEE3VicOoS compativeis

com o Windows Media Encoder e de uma configuragéd, fmas de forma

paga.
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Assistente de Nova Sessan

Método de Difusdo
Wocé pode transmitir conteddo enviando-o a un servidor dowindows Media ou
permitindo que plagers ou servidorez do Windows Media recebam o conteddo
diretamente do codificador.

Como deseja transmitir o conteda codificada’?

r@ () Enwio para um servidor do Windows Media [a conexBo & iniciada pelo
codificador)

@ (%) Recepgdo do codificador [o servidor ou o player inicia a conex3o]

Dica
Fara obter informages sobre como configurar uma sessdo de digtibuigdo
de envio, conzulte a Ajuda.

< Waltar “ Avangar

6. Na préxima tela, vocé podera determinar por queipde conexao, o seu sinal
sera enviado. Para entender como funcionam asspdetaconexao, consulte
“portas HTTP” no dicionario de termos técnicos wog neste guia. Por padrao,
0 Windows Media Encoder usa a porta “8080” parduafesuas transmissoes,
mas vocé pode altera-la para qualguer uma queadesigjsde que ela ja ndo
esteja sendo usada no computador por algum owigsgma.

Caso haja duvidas com relacdo a qual porta ndcsestio usada, clique
em “Localizar Porta Livre” para que o préprio saite faca isso pra vocé.
Depois de selecionar adequadamente a porta, aiquéavancar”. Obs: tenha
certeza de que a porta que sera usada esta Ihbihtes configuracdes de
firewall do Windows. Para verificar va ao menu tiar’ depois em “painel de
controle” e depois em “Firewall do Windows”. Na abacec¢bes, cliqguem em
“adicionar porta”. Escreva o niumero da porta queeeser liberada e selecione

o protocolo desejado.
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Assistente de Mova Sessdo @

Conexdo de Difusao

Selecione a porta por meio da gual oz plavers e oz servidores do Windows Media
podern acessar o fluxo.

[ual porta deseja uzar?

Porta HTTP: M [ Lacalizar Porta Livre

JURL para conesdies de Intemet: :i’1lt|3:.-".-"1 92 168.2R4 38080/

IJRL para conesdies de rede local: ;Http:a’a’pegra:SDSDa’

Dica
@ Woré pode copiar a URL e formecé-la aog uguanos para gue poszam acessar
o fluxo.

< Woltar ” Avancar » ] I

7. Na proxima tela que se abrira, estardo detalhasldaaxas de dados que a sua
transmissao tera, a qualidade do audio e em quiratoss por segundo o video
sera transmitido. Verifique a opcdo que segue dedaccom as capacidades do
seu processador (quadros por segundo) e bandadargdernet que vocé esta
utilizando (Taxa total de Bits).

Caso haja duvidas sobre as configuragbes de quadrosegundo ou
taxa total de bits, consulte “Kbps” e “quadros pegundo” no dicionario de
termos. Nao se esqueca de também selecionar oliardarresolucao pela qual
0 video seréa assistido. Apos ter selecionado atigiagle adequada para o seu

tipo de conexao, clique em “avancar”.
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Assistente de Nova Sessao

Opgoes de Codificacdo

Selecione az configuragdes de codificagdo para o conteudo. Az selegles determinam
az configuragdes, taiz coma taxa de bits, taxa de quadros e tamanho dao buffer.

Deseja codificar zeu dudio e wideo?

Audio: |.f5.udio com tasas de bits maltiplaz [taxa de bits constante] e |
Taxa de bits:
Taxa de Bits Total Taxa de Quadros Tamanbo da Saida |
] 1128 Ebps 29.97 quadros/s 320240 =
[] 764 kbps 29.97 quadros/s 320240
[] 548 kbps 29.97 quadros/s 320240 A
Dica

“Yocé pode ajustar as configuragdes no painel Propriedades da Sessdo.
depoiz de concluir o azsistente.

< Woltar ” Ayvangar » ] [ Concluir ] [ Cancelar

8. A préxima janela, oferece ao usuario a opcao deagéo de uma coépia do
contetdo de &udio ou de video que esta sendo titadsnCaso deseje salvar
uma copia da transmissdo, marque a opgao “arquimarcopia da difuséo em:”

e no campo em branco, descreva o local da qual m&ténde salvar. Depois,
cliqgue em “avancar”.

Assistente de Nova Sessan

Arguivo Morto
Wooé pode criar um arguivo morto da difusdo.

Arquivar uma copia da difusdo em:

| ttingshGraziela\Meus docurentosiMeus v

| [ Procurar...

Dica

Fara iniciar ou parar o arquivamento durante a codificagio, uze oz
controlez de arquivamento no menw Controlar,

< Wolkar ][ Avangar » ] [ Concluir ] [ Cancelar
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9. A proxima opc¢ao de configuracao, diz respeito duinoutros arquivos de video
ou de audio como musicas, videoclipes e etc, gaeao usuario possa fazer
uma especie de “lista de transmissdo” e manterr@grgmas organizados de
acordo com a programacao, acrescentar vinhetasmne psr diante. No entanto,
fica a critério escolher essas fontes de videosagposteriormente.

Caso gqueira colocar essas outras fontes agorajsedea opcao “sim,
desejo adicionar arquivos de video de boas-virdias)tervalo e de despedida”.
Se vocé quiser selecionar os videos depois, cligpendo, desejo codificar
usando somente os dispositivos selecionados”. €asoario mude de idéia, ele
podera manipular as diferentes fontes de video @midpropriedades” e na aba

“fontes” adicionar ou remover fontes de video.

Assistente de Mova Sessao gj

Incluir Arquivos de Yideo

Yooé pode incluir arquivos de wideo com contedido de boaz-vindasz, intervalo e
despedida na seszdo de difusdo.

Deszeja incluir arquivos de video?

(%) N0, desejo codificar usando somente os dispositivos selecionados

) Sim, desejo adicionar arquivos de video de boas-vindas, de intervalo e de despedida

Dica

Cada arquivo & adicionado como uma fonte na sessdo. Ho efetuar uma
codificacdo, vocgé pode alkernar entre as fontes.

< Woltar ” Avangar » ] [ Concluir l [ Cancelar

10.Depois de clicar em “avancar”, o usuario poder&qaalizar o nome do video,
para criar um cadastro de controle daquilo quesesido transmitido. Depois de
fazer o cadastro, cliqgue em “avancar”. Confira adas as configuragbes que

vocé escolheu estéo corretas e clique em “concluir”
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fssistente de Hova Sessao le

Informagoes para Exibigao

Especifique informagies sobre o conteddo [opcional). &z informaciies =30 exibidaz
durante a reproducao do conteido codificado.

Titula: ||

Autar: |

Direitos autarais: | |

Clazsificagn: |

Descrigio:

Dica
O usudrios devem ativar as legendas no ‘Windows Media Player para exibir
eszas informages.

[ < Woltar ” Avancar » ] ’ Concluir ] [ Cancelar ]

Assistente de Nova Sessao

Revizdo das Configuragies

Examine a: configuragties desta zeszdo. Clique em Cancluir para configurar a sessio
ou em Yoltar para alterar az configuragties.

Acan: Transmitir ao vivo

Dizposzitivo de video: [dizpositivo de video padrao)

Dizposzitivo de audic: [dizpositivo de audio padrao]

Difusao; Porta 8080 [HTTF)

Perfil Audio com tasas de bits miltiplas [taxa de bits constante] / Wic
Titula:

Autar:

Direitos autorais:
Clazsificagio:
Descrigao:

<

| W

[ Iniciar a difusdo quando ew clicar em Concluir

< Yolar Avangar » Concluir ] ’ Cancelar

11.Depois de concluidas as etapas de configuracdooftwase, vocé ja pode

comegar a transmitir clicando em “iniciar codifiéat.

& Sem titulo - Codificador do Windows Media

Arguiva  Exibir  Controle  Ferramentas  Ajuda

ﬁ Mova Sessdo (¥ | |£| Proptiedades g Iniciar Codificacdo Q Parar @) Pausa

Caso queira alterar alguma configuracdo escolhideeriarmente para a
codificacdo, clique em “propriedades” e altere ada$ desejados. E importante
lembrar que as alteragcdes ndao podem ser feitasaetmjo programa estiver
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transmitindo. Em Propriedades” vocé pode alteraalaaias fontes e a ordem pela

gual elas serdo passadas na transmissao, atraaba tlontes”.

Fortes | Saida | Compactagdio | Tamanho doideo | Atrbutos | Processamento | Plug-ng | Seg ¢ #

Selecione as fontes a serem codificadas nesta sessio.

Forte

TS Maome: Ao vivo

Forte de: (2 Dispositives (O Arquive () Dispositivo & arquivo

W ideo: [dispogitivo de video padrdo) v
Audio: [dispogitivo de dudio padrdo] v
[ 5cript:

Mofinal: | Parar w

Parar
Loop
Pazsar para a proxima fonte

Passar para a primeira fonte

Arguivamg

Aplicar l [ Destazer

5.2 Solucionando problemas do Windows Media

Encoder

(sistema Windows)

Lembre-se que experimentar sempre € a melhaoa paié 0s seus problemas de
transmissdo. Faga quantos testes puder antesngenitia e tenha certeza de que nao
ocorrerdo problemas no decorrer da transmissdo dpavamento do sistema ou
péssima qualidade de som ou imagem. Antes de temtagir os defeitos que possam
surgir, confira se todos os passos foram seguidogtamente e se a rede de internet
pela qual se esta transmitindo tem acesso reat@dpenas algumas portas de conexao.
Confira ainda, se o computador estiver conectadalggm modem, roteador ou
diretamente a um servidor, se as configuracoes irdgvall permitem trocas de

informacgé&o nas portas escolhidas para transmitir.
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Obs: A maioria dos lugares que se utilizam deaadres para dividir a banda de
internet, restringem muito 0 acesso as portas dexém. Caso precise habilitar portas
em modems, acesse 0 site oficial da marca do moeesiga os tutoriais de
configuracdo, ou acesse o site http://portforward/couters.htm, que contém inUmeros
tutoriais alternativos de diferentes marcas e nusjejue poderéo ajuda-lo.

No entanto, o problema mais comum que acompaahmagnifica em quase
todas as nossas oficinas de transmissao preparamatr do Windows Media Encoder
faz parte da impossibilidade de os espectadoresrgxtarem no computador que esta
transmitindo pelo fato de o IP estar roteado e araslo, ou seja, com a banda de
conexdo dividida entre muitos computadores e ifleatio, para o usuario com um
namero somente de rede interna. Por exemplo, @ lRahuina real € 200.000.000.0
mas na rede interna ela € identificada como o ipleheero 10.0.0.1.

Lembre-se que o0 numero do protocolo de transmidséie conter o verdadeiro
namero IP do computador, ou seja, aquele que plitssifjue 0 computador acesse a
rede externa a qual ele se insere e ndo o numera$earado pela rede interna. Para
entender um pouco mais de como funciona o numensalstarado dentro de uma rede,
basta entender que, o computador que possui aadegernet através de um roteador,
possui um numero IP especifico e diferente, que amdicesponde necessariamente a
aquele pela qual existem trocas de informac¢Oesaudnas redes e servidores externos.
Resumidamente, dentro da rede interna ele tem umemie externamente ele tem
outro.

O modelo de link para transmissdo dos conteludds Windows Media
Encoder, caracterizado pelo formato “http://numepnumero da porta” deve
corresponder devidamente ao numero pela qual owashgr se conecta a rede externa
e nao interna. Mas como saber qual numero IP étevnm e qual é o externo?
Geralmente, os numeros de IP comegados com o nunséo IP’s mascarados. No
entanto, para ter certeza desse numero, bastaaacessdereco www.whatismyip.com
e conferir se 0 seu numero IP bate com o que dhgtenformara em letras grandes na
parte superior central da pagina. Esse site lheramasqual o verdadeiro nimero IP que
a sua maquina usa para trocar informacgdes exterrtame

E importante que o nimero de IP da maquina peaajtransmissio esta sendo

realizada, ndo seja um numero randémico, e sim @aso contrario, a cada vez que o
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computador ou modem reiniciar, o IP ird se alteras clientes ndo conseguirdo acessar

0S programas.

5.3 Disponibilizando o acesso a transmissao do

Windows Media Encoder

Uma vez que vocé tenha o Windows Media Encodecidmando bem, basta
publicar tudo que esta sendo transmitido em algmimente da qual as pessoas possam
ter acesso para que a sua WebTV esteja funcionaerdeitamente. O link de acesso
pode ser feito, ou através de URL’s (http://numeishumerodaporta) na qual o
usuario copia o endereco da transmissao e, atde/ésn player de sua preferéncia,
reproduz o que esta sendo passado, sem a necessiglaatesso direto a sites, ou
através de postagem dos videos atraves de siteegal Essa postagem é feita atraves
de uma simples modificacdo no coddigo fonte da @aggque deverd conter alguns
comandos para possibilitar que o player respongéefa reproducdo do video, seja
aberto diretamente nas paginas.

A divulgacéo da sua WebTV através somente de BRLVantajoso no sentido
de garantir ao usuario a comodidade de abrir aranoggdo no player a qual ele possui
preferéncia e retira a necessidade da construcémdste ou blog para que as pessoas
assistam. J4 a divulgacdo através de um site évaaiajoso, porque 0s espectadores
tém mais facilidade tanto para indicar a programalsi WebTV para outras pessoas,
como amigos, parentes e etc, quanto para conkipérlinks do conteddo da pagina a
outras tantas e, aumentar assim, 0 acesso a pragiam

Para publicar o seu trabalho na forma de URLtabdisulgar o seu “URL para
conexdes na internet”, gerado pelo Windows MédieoHear, descrito na oitava etapa
de configuracdo para transmissao, ja especificadte muia no capitulo 3.1 “Windows
Media Encoder 9”. Oriente 0s espectadores paraam@mpi e colarem esse URL
diretamente no player.

Para publicar o seu trabalho na forma de linlastes criados com base em

HTML, use os seguinte comandos:
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<embed width="320" height="240" align="top" src=tji{/200.00.000.000:8080" autostart="1"

type="application/x-mplayer2" showcontrols="1" shtatusbar="1" showdisplay="0"></embed>

Onde: “width="320"" e “height="240"" significam @spectivamente o tamanho
da largura e da altura da tela pela qual o plagesidieo se abrir4 para mostrar os videos
na pagina; onde “src=http://200.00.000.000:8088nisica o codigo URL liberado pelo
Windows Media Encoder para publicar os videos eeofiype="aplication”/x-
mplayer2” significa o player escolhido para abrr \ddeos. Nesse caso, o comando
“mplayer2” significa a escolha do classico “Windowkedia Player” para tocar os
videos, porque partiamos do pressuposto que tasla@Dmputadores com o0 sistema
Windows instalado ja possuiam esse player. O efultinal desses comandos é mais

OuU menos esse:

INSS1S AN iV O

| I
Olollololelc) @Q==0

aqui
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6.Técnicas audiovisuais basicas

Dicas para melhor uso de equipamentos de som eeima&gn producéo televisiva

Nesta secdo do guia, iremos apresentar regrasabade filmagem como
iluminacao, planos de camera e enquadramento. Trarebeo apresentadas regras para
captacdo de audio e escolha de microfones paragéapt

Obs: As técnicas que serdo aqui apresentadam fpaete de um conjunto
estético criado para a televisdo desde as sua®ipsntransmissfes em meados de
1935 e que, posteriormente, foram adotadas paesto do mundo. Nao siga essas
técnicas todas a risca. A proposta deste guiaedas o leitor para a criagdo propria.
Tente fazer tudo do seu jeito criando novos modédasicos de enquadramento,

captacao, filmagem e etc.

6.1 Planos de camera:

A maneira pela qual se enquadra as coisas naeimage estd sendo gravada
pode fazer a diferenca quando o assunto € boa &igApode imagem. Os planos de
camera geralmente sdo usados para passar umasapesbre aquilo que esta sendo
mostrado. Podem ser usados para assarem uma necgcamtleza, superioridade,
inferioridade, amplitude e etc. O objetivo de ummbenquadramento pode ser visto
também como uma forma de organizar as pessoassascgéntro da composicao da

imagem. Veja a seguir, alguns dos diversos tipqdateos de camera:
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6.1.1 Plano geral (PG)

o J
Plano ideal para mostrar paisagens, ou um gragdero de pessoas. Neste

plano, os detalhes ficam dificeis de enxergar. Banusado para mostrar o cenario,

auditorio e etc.

6.1.2 Plano aberto (PA)

Este plano consegue, como nenhum outro, ambiestpersonagens no cenario
em que se encontram, ja que centram a atencaoaggemmpara o ator ou apresentador

sem descaracterizar 0 espaco que ele esta.

6.1.3 Plano americano (PA ou PAm)

‘4

Neste plano, foca-se o personagem dos joelhoscpaeae é usado
normalmente contextualizando o personagem contreamario simples. O
plano americano, mais do que o plano aberto, caesewstrar com mais

detalhes os movimentos e a expresséo do ator eseqtador.
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6.1.4 Plano médio (PM)
A\

)
M
K

Plano usado para descrever alguma acéo espedafparsonagem na cena. Este

plano, diferentemente no plano aberto, ndo serkee grabientar e sim para caracterizar
comportamento, mostrar 0s movimentos e express&orgo. Neste plano, o cenario ja

nao pode ser visto com tanta amplitude. Este pfamonais usado em Telejornais.

6.1.5 Primeiro plano (PP)

()
ALA““

Plano usado para focar detalhes, dos cotovel@s gqo@a, priorizando detalhes
da expressdo do rosto e movimentacdo dos bracese [gEno, o cendrio quase nao
pode ser percebido. Muito usado também em tel@@reatrevistas e programas de

auditorio.
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6.1.6 Primeirissimo plano (PPP) ou Close

)

77— N

Aqui o rosto do ator ou apresentador ocupa quade o espaco da imagem
captada pela camera. Este plano € usado princip@nygara deixar que o ator,
apresentador ou entrevistado, transmitia express@sntimentos através da face em

um cenario praticamente imperceptivel.

6.1.7 Plano detalhe ou Super Close (S-Close)

o))
) g

Usado para mostrar pequenos detalhes de algwetoaihj partes do corpo como
cor dos olhos, maquiagem e etc. Neste plano, aiceh#existente.

6.2 Movimentos e angulacao de camera

Movimentos de camera servem para inUmeras coisasai8 comum delas é
acompanhar o movimento de algum ator ou apresangmai@alco, carros, etc. Existem
inumeros tipos de movimentos de camera que podemsselas nas situacfes mais

adversas. Veja algum deles:
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6.2.1:Traveling

A camera se move como um todo, tanto aproximanadntquafastando, frontal
ou lateralmente. Este € o movimento de camera dgsca acompanhamento de

qualquer objeto em movimento.

6.2.2 Panoramica (PAN)

B

Neste movimento, o tripé da camera permanece paag@em se movimenta é
somente a camera, que muda a sua angulacdo nagabsigzontal de acordo com a
necessidade da imagem que se deseja mostrar. Mustlp para mostrar paisagens ou
objetos muito longos que demandam continuidadendayem para serem mostrados

como um todo. Pode ser usada pra dar a impress@oglgude a imagem ou objeto.

6.2.3 Tilt

Neste movimento, o tripé da camera permanecel@aa@uem se movimenta &
somente a camera, que muda a sua angulacdo n@égo=igical de acordo com a

necessidade da imagem que se deseja mostrar. Mt para mostrar lugares altos,
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como prédios paisagens ou objetos muito longos agmandam continuidade da
imagem para serem mostrados como um todo. Podesada para dar a impressao de
grandiosidade a imagem ou objeto.

6.2.4 Zoom In e Zoom Out

Esse recurso possibilita que, a camera, mesmo gad@ddinamicidade e uma
certa “impressdo de movimento” a imagem. Atravésusio do zoom é possivel, por
exemplo, afastar ou aproximar objetos a cameragiéegravando, sem demandar uma
movimentagcdo da mesma. Essa técnica simples é rgi@hpara qualquer trabalho de

filmagem, tanto fora quanto dentro do estudio esipdga uma troca rapida entre

gualquer plano de camera desejado

6.2.5 Angulacao e eixo de camera

Em TV, € necessario organizar a disposicdo das red8npara garantir que a
imagem que esta sendo passada pode ser registiadarppleto sem que as cameras
mudem demais de posi¢do. Existem muitas técnicandelacdo de camera. A mais
simples dela é a técnica denominada “camera crlzagd'eixo 180", onde duas
cameras se posicionam para gravar as imagens uiceshovendo-se em um eixo de

180 graus, como mostra a figura:

o

cam1 cam2

De acordo com essa técnica, a Camera “1” filnapresentador “B” e a camera
“2” filma o apresentador “A”. Com essa disposicBamos a impressdo de que ambos
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estdo olhando para frente, quando na verdade @sdllsam e falam em direcdes
diferentes para cameras diferentes. Quem estéhealold nas cameras, pode mover-se
de acordo com a necessidade dentro do eixo exéradlf, possibilitando que as duas

cameras mostrem sempre detalhes diferentes daeestud

6.3 lluminacéo basica

A iluminagéo vem, resumidamente de uma necessidadgiar a impressao de
profundidade em uma cena, ja que, na televisdanagens sao bidimensionais. Um
efeito satisfatorio de luz em um estudio dependsédn de outros fatores, da disposi¢édo
pela qual a luz se situa e incide sobre alguém.

Obs: A sensibilidade das cameras a luz podendeiacordo com o modelo. No
entanto, ndo se esqueca de regular corretaments a fazer o balanceamento de
branco sempre que a quantidade de luz no ambiante.v

De acordo com esse principio, as luzes podemiassificadas de acordo com o

tipo de incisdo em 4 tipos:

« Luz Principal, Chave ouKey Light - principal fonte de luz da iluminagéo. E
ela que coloca a maior parte da iluminacdo nostadjdo estudio criando

sombras que ficam nitidamente percebidas.

+ Luz Secundaria, dePreenchimentoou Fill Light — Serve para diminuir 0s
efeitos causados pela incidéncia da luz primariaob@to. Ela ameniza as
sombras com uma quantidade de luz suficiente paeaaespectador veja

detalhes em areas mais escuras e sombreadas.
« Contraluz ou Back Light — esta luz se caracteriza por iluminar o objeto po

tras, acentuando a iluminacdo na cabeca e nos enibsta luz é importante,

pois é ela que da a impressao de profundidade ageimm
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* Luz de Cenério, de Cicloramaou Set Light - esta luz ilumina o fundo do

cenario e o espectro de cor usado varia de acordamecessidade.

Uma dica para determinar, de forma segura, dezhguficiente ou em excesso,
€ utilizar o recurso que algumas cameras possuamado “zebra”. Esse recurso
mostra para quem estiver manipulando a camera,reas éna qual a luz esta
“estourando” ou seja, incidindo com muita intendelaObs: Nao sdo todas as cameras
gue possuem esse recurso.

Abaixo seguem exemplos de disposicdo de luz parae dois objetos em

estudio:

1 - luz principal
@ 2 - contra-luz
3 - luz secundaria

A =figura

&

i

cam

; ; 4= luz principal de B
2- |z principal de A

contra-luz de A e

3- Iuz secundaria de B
é/ % 4- contra-luzde B e
9 2 Uz secundaria de A

A e B- figuras




1= luz principal de B
2- luz principal de A

jIl 3- contra-luz de A

4- contra-luz de B

B- luz secundaria de A
A e B- figuras

E 5-luz secundariade B
cam

6.4 Microfones e captura de audio

A menos que vocé esteja utilizando a captacd@utdio através da propria
camera (0 que ndo é recomendado), microfones sed@ssarios para captar todo o
audio do estudio. No entanto, existem iniUmerosstigh® microfone e cada um deles é
criado pensando em uma necessidade especificaravbwabs a seguir alguns tipos de
microfone e explicaremos como ele pode ser empoegaestudio:

6.4.1 Ominidirecionais

i
N

Usados para capturar sons ambientes, esse tipicd#ane possui uma area de

captura construida para que tudo que seja sonoraadia volta, seja captado. Alguns
tipos de microfones “boom” e a maioria dos micre®nembutidos em cameras

filmadoras sao assim.
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6.4.2Bidirecionais

Feitos para capturar sons tanto na parte frontahdm posterior. E muito usado
em radios por microfones conhecidos como “figura B”possivel, com ele, captar

audio de duas pessoas de maneira uniforme.

6.4.3 Direcionais Cardioides

Possui uma area de captura em um formato semticeli Muito usado também

para captacao de instrumentos e voz

6.4.4 Direcionais Supercardidides

Possui uma éarea de captura em um formato serticelippm uma &rea sensivel

posterior extra. Muito usado também para captagdonsirumentos e voz
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6.4.5 Direcionais Hipercardidides

~—__

Microfones criados para captacdo de sons oriungosinda fonte especifica.
Conseguem “isolar” o sons indesejados e captar r#@me que |he é de fato

interessante. Bons também para captar sons deistaaaia maior

6.4.6 Direcional de Lapela

Pequenos microfones muito discretos que possuematmaade captura de som
muito especifica e direcionada. Ideal para capias sle uma distancia pequena. Este

microfone &€ muito usado em entrevistas
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Dicionario de termos

A linguagem técnica de forma mais acessivel emlossa@yio simples

BIOS: O “Basic Integrated Operating System” (Sistemar@genal Basico Integrado)

ou “Built In Operating System” (Sistema Operacioirdkrno) € um programa que é
acionado assim que o computador é ligado e quesextee para 0os softwares, todo o
conjunto de hardware que o computador possui. &ifado em uma memaoria somente

de leitura, alocada na placa méae.

BNC: Ao contrario dos outros tipos de formatos de trass&o de video ou audio, o
cabo BNC possui uma gama imensa de possibilidadestilizacdo e faz parte da
transmissdo de sinal de inUmeros dispositivosceletns. Ele pode ser utilizado para
transmissao de sinais de imagem, conexdo de antknaddios amadores, conexao
direta & Internet, em componentes eletronicoszatls na aviacdo e muitos outros
aparelhos. Trata-se uma tecnologia analdgica eesepta uma alternativa forte de

substituicdo do cabo RCA.

Boot: Processo de inicializacdo de um sistema quandonpuatador é ligado. Também
faz parte do boot identificar qual as particdesifloque contém o sistema (ou sistemas)

operacionais.

Cache: Surgiu como uma necessidade melhorar a troca figmacdes entre o

processador e a memoria RAM. Com o avanco da whguke dos processadores, a
memoria RAM néo conseguia mais acompanhar a veldeidom a qual o processador
enviava os dados. Trata-se de uma memoéria ultidedpapaz de acompanhar

exatamente a velocidade do processador nas tanefasitilizadas por ele.

CD: Também conhecido como “Compact Disk”. Quando a#do para armazenar
dados ou softwares é chamado de CD-ROM. O CD éiseo de acrilico e que guarda
as suas informac¢des em um grande espiral que podecsssado através de um leitor
optico especifico. Seus dados sao gravados atdevésposicdo a uma frequéncia laser

constante que literalmente queima a espiral emgrexgupontos. Para que o CD seja
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regravavel (CD-RW), deve-se usar uma composicaoaterial ara gravacado que deve
ser diferente da usada em um CD normal. Esse mlafgrssibilita que os pontos ja
gueimados na gravagado do CD possam voltar ao sadoesicial para posteriormente

serem queimados novamente.

CMOS: Também conhecida como “Complementary Metal-OxidaiSonductor”
(Oxido de Metal Complementar Semicondutor), a CMEQ8n tipo de circuito presente
em uma parte da placa mée que exige uma baixaidadatde energia para funcionar,
mas que trabalha em baixa velocidade. Serve pargemalguns dados da memdria
temporaria da BIOS funcionando, tais como relégalendario, histérico das ultimas
alteracoes feitas pelo usuario, senhas de acd3€0Se etc.

Caodigo Fonte: Conjunto de palavras especificas que, através de determinada
linguagem de programacdo, baseada na logica comooordena todo o
“comportamento” de um programa especifico. Esséav@s programadas, ao serem
compiladas (“lidas” pelo computador), transformasm-em softwares prontos para
desempenhar as funcdes estabelecidas pelas lialtasindo do codigo fonte.

Os programas ou sistemas pagos mantém o sewdodig intocado para que
assim, somente pessoas autorizadas possam maqdifiedrorar ou recriar o software
que geralmente é distribuido com fins comerciaimm@oé o caso do Windows,
Microsoft Office, iTunes e etc. Ja os programagtabéOpen-Source)mantém seus
codigos de forma acessivel a qualquer pessoa parassim, 0 programa ou sistema
consiga se aprimorar e crescer independentementeomtade daquele pela qual o
sistema fora criado, como é o caso dos sistemasgegmas baseados em Linux/GNU,

Open Office, InfraRecorder ou Gxine.

Cooler: Pequeno dispositivo de ventilagdo contido nos caaduwes que serve para

refrigerar algumas pecas especificas como proaasddD e etc.
CPU: Sigla que significa “Central Processing Unit” oWwnidade Central de

Processamento”. Em resumo, CPU é um sinbnimo deegsador, mas também é

empregado para designar microcomputadores em geral.

96



Desktop: Tela grafica inicial dos sistemas operacionaiseontha area de trabalho é
apresentada ao usuario, permitindo com que eleajatée forma relativamente facil
com os diversos softwares contidos no sistemaaHatsmbém para designar um tipo
de gabinete que é utilizado de forma horizontatmtéxdo que o monitor possa se

apoiar em cima.

Drivers: Configuracdes das pecas acopladas a placa maeives ¢do programas que
sdo instalados ao sistema e que contém todas aesmayoes necessarias para
especificar como as pecas devem funcionar corret@n@gequais os tipos de tarefas que
devem desempenhar. Sem os drivers instalados nputador ndo ha como a placa de
video ou de captura funcionar com todas as sudgyomacdes de fabrica, por exemplo.
O termo “Driver” pode ser utilizado também paraiglear algum dispositivo que
abarca discos removiveis utilizados no computadorocos antigos disquetes (driver de
disquete), CD (driver de cd) ou pendrive (driveB).S

DV: Tecnologia digital de gravacdo de video. Como gogoonome sugere, DV
significa “Digital Video”. Esse é hoje, um dos fatas mais populares na producéo de
video profissional e semi-profissional. O termo “Dbde ser designado também para
especificar um tipo de fita que comporta o formadg¢ogravacao digital. Existem uma
infinidade de cameras que gravam nesse formaipauitlo varios tipos de midia, como
as fitas DV, Mini DV. Desde a sua criacdo, essen&io de gravacdo vém ganhando

espaco no mercado e acabou substituindo a ent&eroxanal fita VHS.

DVD: Também conhecido como “Digital Video Disk”, o D\éna verdade, um tipo de
CD, que contém capacidade muito maior para armazdados, além de uma

compressao de arquivos melhorada.

Estéreo: Método de gravacao/reproducédo do audio que consastivisdo do som em
duas faixas (esquerda e direita) que se completadeterminado tempo do som. Essa
divisdo do audio em faixas foi criada para simolauvido humano. Como possuimos
dois ouvidos, podemos identificar qual a direcde slons as quais somos capazes de
ouvir. Sendo assim, a criagdo do som estéreo \&# groporcionar a sensacao de que

0 som nao provém de apenas um lugar e sim de dgards distintos que se
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complementam. Caso hajam, por exemplo, duas carasom para reproduzir a
gravacao de uma banda musical, haverd uma divesapnesentacdo do som: uma delas
reproduzird alguns instrumentos e a outra o restaleles. Como 0s sons estdo
sincronizados, a impressao que se da é que exdesnmicrofones distintos para

gravar a musica. A maioria das radios e tevésriraesn em som estéreo

Firewall: Em resumo, Firewall é todo e qualquer softwarparsavel por blogquear ou
permitir trocas de informacgdes entre o computadariernet, monitorando as portas
de conexdo. A maioria dos softwares de firewall pémgramas pagos, leves e de
simples configuracdo. O sistema Windows j& possuifitewall em sua configuracao

padrao.

FireWire: O FireWire € uma tecnologia de transmissao de sstéreo e/ou mono) e
imagem de alta velocidade para conex&o de dispositligitais. E conhecido também
como i.Link, High Performance Serial ou IEEE 13H4sa tecnologia ganhou espaco no
mercado desde o inicio de sua criacdo e ja mantémpatibilidade com uma infinidade
de marcas e modelos de cameras fotograficas edfiraa. A tecnologia do cabo
firewire é capaz de transmitir tanto audio comaevieém formato digital e em tempo
real. A qualidade de transmissao dessa tecnologiersu em muito 0s outros meios de
transmissao de imagens analégicos anteriormentmsismmo cabos RCA, XLR e etc.
Diferentemente desses antigos meios de transmissacabo FireWire consegue

transmitir em um Unico cabo, audio e video ao mesmgo.

Gnome: Um dos tipos de interface grafica do Linux. Asgiomo o Gnome existem

também o KDE, Xfce e etc.

Hardware: Vulgarmente conhecido como “a parte do computad@ ¢pcé chuta”.
Para ser mais exato, o hardware consiste em tajlealguer peca necessaria para o
funcionamento ou aprimoramento de um computadateios citar como exemplos o

teclado, mouse, monitor, placas de som e videopslidgidos, dispositivos de cd e etc.

HD: Peca responsavel por armazenar todos os dadasngmtador. E & partir do HD

(Hard Disk ou disco rigido) que é possivel se iasta acessar sistemas operacionais,
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salvar documentos, enfim, armazenar todo e qualdado desejado. Os sistemas
operacionais Windows mantém como denominacado pawrdisco rigido a sigla “C:”,
ja sistemas Linux a chamam de “sda0”, “sdal” e etc.

HDV: O “High Definition Video” ou Video de Alta Definip € uma tecnologia de
gravacao de video digital que mantém uma qualidagerior ao Formato DV (Digital
Video). As cameras que gravam nesse formato podemtanto fitas DV como Mini
DV para registrar as suas imagens. A maioria daiEs profissionais ja utilizam esse

formato.

Host: De forma simples, Host é a designacdo empregadagpalquer computador que
esteja conectado em uma rede. No entanto, o qost@tcapaz ou nao de fazer dentro

desta rede é determinado apenas pelo nivel de gs&i@si que ele possui.

ICMP: Sigla para “Internet Control Message Protocol’z fparte de um protocolo

incluso no nimero IP responsavel por enviar ralzdate erros.

IP: Sigla para “Internet Protocol”. Trata-se de um mtonresponsével por ordenar a
troca de informagdes entre dois ou mais computaddeeuma rede identificando-os e

diferenciando-os.

fris: Funcionalidade de uma camera fotogréafica ou deovidsponsavel por regular a

guantidade de luz que entra pela lente da camera.

Kernell: Camada software que esta mais proxima do hardkaatravés dela que s&o
identificadas as pecas do computador e para que wah delas serve. O kernel é
responsavel pela primeira etapa de inicializacaondsistema operacional.

Kbps (quilobits por segundo — Transmissdo pelo Winolvs Media Encoder):
Velocidade pela qual um arquivo de video e audimésformado em dados para ser
enviado via internet para que, um outro computaelceba esses dados e transforme-os
novamente em arquivos de video e audssa taxa de dados ir4 variar de acordo com a

taxa de conexdo do local da qual se esta transimigncom a qualidade pela qual o
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audio e o video serdo apresentados para os espestadlembre-se que a taxa de bits
fornecida pela conex&o de internet total deve aemimgr a quantidade de clientes que
Se espera para assistir a uma transmissao.

Por exemplo, se a internet do computador quetadrassmitindo € de 1 Mbps,
ela serd capaz de transmitir, (usando toda a saadi transferéncia de dados para o
Windows Media Encoder), para aproximadamente léhtds a 100 Kbps (qualidade
moderada), ou 20 a 50 Kbps (qualidade considerardgbnbaixa). Quanto mais
clientes, mais banda sera exigida e, consequenteymais baixa sera a taxa de dados
enviados em Kbps. Caso a quantidade dados em Kipggasse a quantidade de dados
gue a internet do computador que esta transmitindmpaz de oferecer, o cliente
consegue assistir os videos, mas irA demorar maitempo a mais para carregar 0s
dados. Isso é desinteressante do ponto de vistegpda WebTV.

E preferivel que a pessoa consiga assistir a tudesg passa em tempo real mas
com uma qualidade de video menor do que ser forgadsperar pacientemente
enquanto alguns segundos de uma imagem em quabdadeor se desenrole para ele
na tela do computador. Aconselhamos que o usuates ale transmitir, faca alguns
testes de transmissao de sons e imagens para gondegtificar a quantidade de Kbps

ideal para a transmisséo.

Linux: Sistema operacional desenvolvido por Linus Torveltis1991 baseado em um
outro sistema denominado Minix desenvolvido por vemdS. Tanenbaum. O sistema
Linux é um sistema aberto onde qualquer um podéordea gratuita e livre, alterar o
seu codigo fonte e assim, modificar também as divassas fun¢des operacionais. Até
hoje, os sistemas feitos com base no codigo algertbinux sdo vistos por alguns
programadores e anarquistas digitais como umanatiea para o monopodlio dos
sistemas fechados e comerciais.

Inicialmente, o sistema Linux exigia uma certargfidade de conhecimento para
gue pudesse ser utilizado de forma ideal. No entdwje ja € amplamente utilizado por
usuarios comuns e ja possuem muitas facilidadesisdee manuseio mesmo para
aqueles que ndo detém um conhecimento basico demiatica. Dentre suas
distribuicbes mais famosas estdo Debian, Fedorack®are, Mandriva, Gentoo,
Ubuntu e Kurumin (distribuicdo brasileira desenwtdvpelos programadores do Clube

do Hardware).
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MAC Address: Sigla para “Media Access Control Address” ou sespiente
“endereco MAC”. Trata-se de um numero unico, crisd@artir da fabricagdo do

hardware e que identifica as pecas do computaddea

Mac OS/iMac: Sistema operacional desenvolvido pela empresa Apgiencente a
Steve Jobs e que produz computadores da marca tktinesde 1984. Mac OS
significa Macintosh Operating System e se mostron grande concorrente da
Microsoft durante a grande guerra de mercado danrdtica na década de 80 e 90.
Anos depois a Apple apresentou num grave periodarige, uma queda significativa
em suas agoes, possibilitando que e a Microsofistisse na empresa com uma grande
quantidade de capital, gerando assim uma forteciagsm mercadologica entre Apple e
Microsoft.

Trata-se também de um sistema operacional coah@ago e qgue mantém o seu
codigo fonte de forma restrita onde somente pesacawizadas tém o direito de
reutilizar, modificar e distribuir. O sistema Ma&(é famoso por sua alta performance
em renderizacdo de video e é um dos computadoissecamendados para edi¢cdo de
materiais audiovisuais. A Macintosh é reconhecinf@aa por conseguir aliar o seu
sistema operacional ao design dos microcomputaderekspositivos criados pela

Apple, tais como iPod, iPhone, iBook e etc.

Mascara de rede:Combinacdo de numeros contida no IP responsavesquarar a
rede publica da rede privada e aos hosts de unex@onDe forma resumida, a mascara
de rede serve para separar as maquinas na redeupos gle conexdao. Ordenando

melhor os dados que sao transferidos entre a Ethemm computador.

MB e GB (megabyte e gigabyte)Unidade de medida empregada para caracterizar a
quantidade de dados que podem ser armazenados amnidade de disco rigido do
computador. 1 gigabyte equivale a 1 000 000 008sbgtl megabyte equivale a 1 000
000 bytes. Antigamente, os discos rigidos dos ctacjones (HD) tinham capacidade
de armazenar apenas alguns bytes. Com o tempo e amanco da tecnologia em
informatica, a capacidade tanto de armazenamentoinftemacdes quanto de

processamento aumentou muito. No inicio da décadf0d por exemplo, os discos
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rigidos dos microcomputadores eram capazes de ctangomente alguns megabytes
(1 megabyte = 1 000 000 bytes) atualmente essessdisio capazes de comportar
Gigabytes e alguns até mesmo Terabytes (1 terab$t600 000 000 000 bytes). Para
se ter uma idéia do que isso significa em termosistemas operacionais, o Windows
devidamente instalado, por exemplo, ocupa iniciatmee 1,5 a 2 gigabytes de espaco
em disco. J4 alguns sistemas linux como Ubuntu aoup gigabytes de espagco em

disco.

Nome Simbolo Multiplo
Byte B 10
Quilobyte KB 18
Megabyte MB 10
Gigabyte GB 10
Terabyte B 1§
Petabye PB 10
Exabyte EB 16
Zettalyte ZB 16'
Yottabyte YB 16

Memdria RAM: A Randomic Access Memory, ou Memoéria de Acesso tAlgaé um
dispositivo de armazenamento de dados feito atrdeéships, ou seja, de circuitos
integrados acoplados & placa mae de um computadon tipo de memoria eletronica
que depende de uma fonte de energia para se nadiveer Esse dispositivo foi criado
para que 0s programas que sdo executados no caloppiadessem ser abertos com
rapidez. A memoéria RAM é um componente de extremmportancia para o
funcionamento do computador porque € ela que ernummncom o processador, ira
gerenciar a execucao de qualquer programa. Essartanpe peca esta diretamente
relacionada com a “rapidez” do computador, porqagr@&ves dela que o processador é
capaz de enviar informacdes para outras pecas. @ada de memoria RAM possui
uma capacidade de armazenamento de dados dife@miteais comuns sao capazes de
armazenar 250 MB, 1GB e 2GB.
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Microfone Cardioide: Microfone que possui uma area de captura com rodtmr de
uma area semicircular. Esse tipo de microfone édamusado em gravacdes de radio e é
capaz de pegar sons ambientes com uma sensibilidadierada, porém ndo adequada.

Microfone Ominidirecional: Microfone que possui uma area de captura comroditar
circular. Dessa forma, ele é capaz de capturar den®dos os lados e é ideal para
captar o som ambiente. Esse tipo de microfone @emitio como “Boom” e nédo é
recomendado para se fazer entrevistas pelo fatchader um risco grande de
interferéncia de ruidos e outros tipos de som naewsta devido a sua grande

capacidade de captar sons no ambiente.

Microfone Unidirecional: Microfone que possui uma area de captura voltada pa
apenas uma direcdo. Esse tipo de microfone é o ecoesim e acessivel do ponto de
vista do seu baixo valor no mercado. No entantdef§j@ado apenas para ser usado em
entrevistas ou em apresentacdes de programasgpeldd ndo conseguir captar o som

ambiente.

Mini-DV: Fita compacta capaz de gravar imagens em formafitaldi Essa fita é
chamada de Mini DV pelo fato dela ser uma versdoomeéa entdo criada fita DV.
Cada fita Mini DV tem a capacidade de gravar uma lcom boa qualidade de imagens

e sons.

Mixer: O video Mixer funciona como uma espécie de “edit®rimagens em tempo
real”. Se uma imagem esta sendo capturada porafumasras em angulos diferentes,
cabe ao video mixer selecionar qual das duas irsaggrd mostrada ao telespectador e
qual delas devera permanecer inativa. Um exempid & entender como esse
aparelho funciona basta entender como séo feitopragramas de auditorio: para
gravar todo o cenario, existem inUmeras cameramfitlo sendo que, cada uma pega
um detalhe diferente do palco principal, ou sejmalé responsavel para filmar o
apresentador, a outra para filmar a platéia, aaqudra mostrar as animadoras do palco
e assim por diante.
Quando o programa entra no ar, a pessoa quenesi@ulando o Video mixer

vé 0 que todas as cameras estao filmando e asoselenu desseleciona para que as
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imagens sejam mostradas de forma alternada, pdssitdo que o espectador consiga
ter uma boa visdo de tudo o que se passa. Duramtentervalo de 2 minutos por
exemplo, ele seleciona uma camera para mostraieseagador, depois muda para outra
para mostrar todo o auditorio, depois muda para autra camera para mostrar detalhe
das animadoras de palco, depois muda para que epogagem gravada em fita seja
passada e etc.

Por sua vez, um Mixer de audio é um aparelho quééoouma quantidade de
canais capaz de abarcar todo o tipo de equipantEn®&bm que possa ser usado no
estudio no momento da gravacdo, como microfonegreps de CD e etc. Dessa
forma, podemos controlar o volume de cada microfmneparelho de som de forma
independente auxiliando no controle da qualidadeotibeudo.

Mono: Método de gravacao/reproducdo do audio pela qualeste uma fonte de
gravacgdo/reproducéo € usada. Dessa forma, nde eshuma divisdo de som que é
gravado/reproduzido. Caso hajam, por exemplo, daess de som para reproduzir a

gravacao de uma banda musical, as duas reprodeziei@mmente o0 mesmo som.

Off-Board: Trata-se de uma denominacao criada para espeqigcas que nao estao
embutidas com a placa mae de um computador. Teatie-slispositivos de video, som,
fax-modem, e etc que podem ser comprados separatade restante do computador
e acoplados posteriormente a placa mae. A vantatpsnplacas offboard esta em
estabelecer uma troca de dispositivos com maididade sem ter de trocar o
computador inteiro para isso. A desvantagem é gopkevado.

On-Board: Trata-se de uma denominacao criada para espec#sc@ecas que estao
embutidas com a placa made de um computador. Normmdmum computador é
constituido de placa-mae e placas acessorias, apgngpenham diferentes fungdes tais
como video, som, fax-modem, e assim por diantea Ratuzir custos, criaram entéo,
uma placa-mae que ja executa as funcdes de placaileb, som, fax-modem, rede,
etc; sem a necessidade de utilizar outras placgdaatas. Uma das grandes vantagens
das placas on-board estdo em reducdo de custcagoesp gabinete do computador.
Suas desvantagens estdo em reducdo de desempamhmaor risco de danos a placa
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mae. Como exemplo de pecas tipicas da placa médemes citar dispositivos de rede,

som e imagem.

Pendrive: Também conhecido como “Dispositivo de Memdéria US&HR”, o pendrive

surgiu como uma alternativa interessante de sulgstd das midias flexiveis que até
entdo existiam para transporte facil de dados, coelisquete. Extremamente compacto
e com grande capacidade de armazenamento de ddéesdrive pode, através de uma
entrada USB, trocar informagc6es com uma velocidddetransmissdes de dados
consideravelmente rapid&m condi¢cdes ideais as memorias flash podem arraazen

informagé&o durante aproximadamente 10 anos.

Pentium: O Pentium ndo é nada mais nada menos que uma denominacacedad
marco de 2003 pela empresa Intel, para caractenmarinha de processamento de suas
pecas produzidas. O Pentium € um “parente” dog@sttomputadores 486 € a quinta
geracado da arquitetura de microprocessadores, dieadani586.

PID: Cadigo registrado em CD’s do tipo “Label Gate” tabdade de Cd lancado pela

Sony em 2002) que permite com que seu conteudabejto no computador.

Placa de Captura:Uma placa de captura € um dispositivo que podecgplado ao
computador para possibilitar com que as filmageggstradas em qualquer camera,
possam ser capturadas vistas ou regravadas comwargle video de um computador
em formato digital. Para que isso seja possivgllaga de captura deve conter 0s
mesmos conectores de entrada e saida da camerqupélse deseja usar. Com uma
placa de captura é possivel, por exemplo, ligar ieheaisdo ao computador e gravar os
programas que vocé desejar, ou transformar umadgaete em um DVD. Algumas
cameras simples como as webcams usam o0s propmestoces USB para transmitir
suas imagens, dispensando assim as placas deacdyuentanto, esse nédo é o caso das

cameras de mao que mantém um formato de gravacéitasn¥HS ou Mini-DV.

Placa méae:Grande peca contida no computador capaz de abad@s as outras de
maneira a integra-las em configuragcéo e funcion&métode-se dizer que a placa mée

€ uma espécie de “esqueleto” das pecas do computsskim, € uma peca que reune
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todas as outras. E nela que todos os dispositivbosard estdo ligados e é através dela

gue todos os outros dispositivos offboard se eaoaix

Portas de conexdo HTTP/TCP/UDPPortas de conexdo sdo uma parte do protocolo
de conexdo onde se realizam ligacOes da rede etlmriLAN. As portas foram criadas
para que a conexdo pudesse “diferenciar’ para guee$tava sendo usada. Cada
software ou protocolo de download usa uma portarelite para possibilitar que
arquivos possam transitar por ali. Em resumo, uoréapde conexdo € um lugar de
trocas de informacées entre o PC e a internet e afravés delas que podem haver
invasdes e é nelas que os programas de Firewadllilieam para evitar que portas que
nao estdo sendo usadas no computador, sejam camiehentrada para invasores,

spywares e/ou virus.

Processador:E a parte do computador responsavel (como o prémine diz) pelo
processamento das instru¢cdes matematicas/Iogiches gerenciamento de programas
carregados na memoéria RAM. Em poucas palavraspcepsador nada mais é que o
“cérebro” do computador. Ele é responsavel porutdéc matematicos avancados e
interpreta os diferentes dados a ele dirigidos camma espécie de “requisicdo de
servico”. Dessa forma, ele coordena o funcionameletmutras pecas acopladas ao
computador como o teclado, mouse, driver de C2.e et

Para entender um pouco melhor o funcionamentsadiesportante peca, basta
imaginar como se da o funcionamento de um progrquna@guer: Quando 0 USUArio
requisita a execucdo de qualquer programa, asmafgies sdo imediatamente enviadas
ao processador como uma série de instrucbes matamgtie deverdo ser “resolvidas”
para que 0 programa consiga ser executado. Aoversat instrucdes solicitadas, o
processador entdo transfere os dados ja requisimdesolvidos para a memaoria RAM
para que posteriormente, o programa faga o queopég a fazer. As possibilidades sao
muitas: pode ser uma requisicdo de impressao, opragrama de gravacdo de CD e
assim por diante.

O processador é uma das pecas que mais est&igatessuperaquecimento.
Sendo assim, ele é protegido por um metal de aftdutibilidade térmica e um cooler,

que ajudam na disperséo do calor gerado pela Qegado por algum motivo o cooler
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nao funciona corretamente e o processador supezcedqw computador desliga
automaticamente para evitar danos maiores coma jgergecas.

Processadores Core 2Esses novos modelos de processadores sdo espgedtealm
compostos de dois nucleos de processamento em gimpsdO que significa que ele é
capaz, diferentemente dos outros processadoresnsprde processar duas tarefas ao
mesmo tempo ou uma tarefa com uma eficiéncia nmémr. Dessa forma, aumentam
em muito o desempenho do computador. Existem aisdarocessadores com quatro
nacleos de processamento, denomindgoadrg que possuem um desempenho ainda

melhor que os processadores Core 2.

Prompt: A prompt nada mais é que um conjunto de simbotgregados em sistemas
que, baseados em comandos como MS-DOS ou Unixx),irdentificam o ponto pela
qual o usuario esta apto a inserir caracteresimadssignar comandos. Por exemplo:
No sistema Unix, os usuarios normais podem comaseiapre a partir do caractere
“$”. Ja os usuarios administradores ou com privdggle acesso e leitura, comandam a

partir do caractere “#".

P10: Tecnologia analégica criada principalmente pararamstmissdo de audio. O
formato do conector P10 se parece muito com o deator P2 e mantém praticamente
todas as caracteristicas dele: Foi desenvolvida pansmitir o audio em uma e duas
faixas (mono e estéreo), mas ndo é adequado arsntissdo de sinal de video. O
conector P10 também foi usado durante muito tenepmocuma tecnologia de conexao

de linhas telefénicas. Também conhecido como Phargecessor ao P2.

P2: Tecnologia analdgica criada principalmente pardaramsmissdo de audio. O
conector P2 também é utilizado para a transmissaeideo (cabo A/V), porém esse
formato é utilizado apenas por maquinas digitasteos dispositivos semelhantes. Foi
desenvolvido para transmitir o audio em uma ou dteigas” (mono e estéreo) ou
audio e video em trés “faixas” (mono, estéreo o)A/ Trata-se de uma forma de
transmissdo amplamente utilizada na maioria dossfale ouvidos e microfones de
baixa poténcia. Também conhecida como TRS Conect@implesmente Plug P2 ou

mini-plug.
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Quadros por segundo (transmissdo de video do WindewMedia Encoder): o
sistema de ajuda do Windows Media Encoder expliea ‘4@ quantidade para a qual
esse valor é ajustado depende da velocidade dessador do computador e de vocé
esta ou ndo codificando video de alta ou de baixaagao.

Video de alta animacéo geralmente parece mai®e SegVvoCcé usa uma taxa de
guadros mais alta, mas uma taxa de quadros maiawtienta a quantidade de trabalho
que o processador precisa executar. A configurag@ecificada representa o nimero
maximo de g/s. Dependendo de fatores como a coafifo do tamanho do video e da
largura de banda disponivel, o nimero de g/s teadido pode ser mais baixo”. Em
outras palavras, a quantidade de quadros por segesid ligada a capacidade pela qual
0 processador da sua maquina tém de transmitir.

Quanto mais quadros por segundo, mais detalhs@ldernam os movimentos
que a imagem apresenta. Se a quantidade de frameggundo for pequena demais,
por exemplo, os clientes poderédo assistir a tudo egia se passando, no entanto, 0
video ndo acompanhara de forma adequada aos tiEemmbientes que estardo sendo
gravados no estudio. Se o processador da maguiné@ ddal core e o fluxo de pessoas
que estdo assistindo o programa é grande, dimangirantidade de frames por segundo
€, no minimo, prudente, porque o computador prengsater 0 seu processador com um
minimo de memoria para manter funcionando todostesia. Aconselhamos que o
usuario antes de transmitir, faca alguns testesamsmissao de sons e imagens para
conseguir identificar a quantidade de quadros eguisdo que seria ideal para realizar a

transmissao.

RCA: Essa tecnologia de transmissdo tanto de som commatgem tem esse nome
devido a uma empresa denomindRadio Corporation of America’que introduziu o

uso desse conector nos anos 40. E muito usado imiandos aparelhos de video
domésticos e é de tecnologia analdgica extremansimigles. Também é conhecido

como conector Cinch.
Shell: Termo que se refere aos programas de sistemasipdo Unix (Linux)

responsaveis por interpretar os comandos que caiostg@signa ao computador em

modo “terminal”.
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Shutter: Funcionalidade de uma camera fotografica ou deovigsponsavel por
regular a velocidade com a qual a luz que entra fmita da camera registrara as
imagens.E através desse dispositivo que se altera o modocpsl as imagens em
movimento serdo gravadas. No caso das camerasiele, v Shutter controla o ganho
de luz das imagens. Isso significa que se a imdgerfeita em um ambiente escuro,
pode-se alterar o tempo de entrada de luz no regisis imagens através do Shutter
para assim possibilitar um aproveitamento de luimaue o normal. E importante
lembrar que quando se esta usando Shutter nasasideevideo com a intencionalidade

de ganho de cor, a qualidade das imagens caichasnte.

Sistema Operacional:Grande pacote de programas que gerenciam todoados de
um computador. O sistema operacional € respongamelinicializar o hardware,
fornecer informacgdes sobre o funcionamento de dipos como drivers de CD, abrir
e fechar janelas, instalar e desinstalar prograerd@sn, mantendo integradas todas as
funcBes que o computador é capaz de desempent@mplexidade de um sistema
operacional depende da finalidade de uso do mesmo.

Alguns sistemas operacionais sao construidostia ge iniciativas de trabalhos
especificos, como sistemas feitos somente parallti@bimagem, ou edicdo de sons
(como o Ubuntu Estudio por exemplo). Dessa forrfeacenstrdi em todo o seu codigo
fonte, uma maneira extremamente especifica de gareessas funcionalidades. Os
sistemas operacionais criados com a versao De@htiogeja, sistemas criados para uma
interacdo facil com o usuario comum) mais usadosoc@/indows, Linux e Mac OS,
possibilitam de uma maneira agil, o gerenciamerdonuhioria dos programas e
configuracdes de funcionamento do computador. Naném, sistemas operacionais
direcionados para exercer tarefas mais especifa@spo servidores, por exemplo,
possuem uma logica de funcionamento diferente @vaggha os inGmeros programas a
ele instalados de forma a trabalharem com estégpitop tais como: Gerenciamento de
arquivos criados por usuarios, desenvolvimento degrpmas, protocolos de

configuracdo de dados de forma remota e etc.

Software: Vulgarmente conhecido como “a parte do computaderwpcé xinga”. Para
ser mais exato, o software consiste em todas d@gomacdes de cunho virtuais que

fazem com que o as pecas do computador, ou shgrdavare, funcione corretamente.
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Existem muitos tipos de software que sdo capazefesempenhar inimeras funcgoes,
tais como, editores de texto, assistentes paraggiavde CD’s, navegadores web (como
o Internet Explorer ou Mozilla FireFox), programaes chat (MSN, Irc, ICQ e etc),

players de musicas e videos, programas de conf@orde uma peca de hardware

(driver) e etc.

Spyware: programa auto-executavel que funciona de formapaddente e autbnoma
dentro dos sistemas operacionais. Assim como Gs,viouspyware € um pequeno
software que contem linhas de comando especifamasacfinalidade de executar alguns
tipos de tarefa sem que o usuario comum saiba meoote com isso. A diferenca € que
0 spyware € feito para espionar e nao destruiramifidar o sistema. Existem inmeros
tipos de spywares. Alguns sao feitos para regishaas as teclas que sao pressionadas
no computador, outros para abrir portas de conexg@rmitir que outros ataques sejam

feitos, e etc.

Super video ou S-Video:Também denominado Y/C, trata-se de um formato de
transmissdo de video analdgico criado para sumermtdo formato padrdo e mais
usado, RCA. A transmissdo do video por meio dessaologia se da através da
separacdo em um Unico cabo dos sinais de lumirdesidacores. O cabo S-Video é
composto por um conector de quatro pinos de umdtmrparecido com o de mouse e

teclado de um computador.

URL: Sigla de “Uniform Resource Locator”. O URL nadaisr&que um endereco que
seja capaz de identificar onde um objeto se ere@mir uma rede. Esse objeto pode ser
tanto uma impressora, arquivo, pagina web e etdiféxenca deles esta na forma de

protocolo utilizada para se alcancgar o que espaaRIrando.

Video Componente:Trata-se deim padrao de transmisséo de video constituidcéde tr
sinais distintos para transmitir a imagem a qualoy@arelho, possibilitando mais
qualidade de cor e nitidez. Esse tipo de formatvadesmisséo de imagem é analdgico e
€ composto por trés cabos de formato RCA. Cadaeles dransmite exatamente uma
das cores primarias no sistema de video: o vermelverde e o azuRed, Green &
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Blue - RGB). Trata-se de cabos que separam o0s espectilog éeescalas de tons de

cinza para garantir melhor qualidade de video esmedtpos de TV, DVD's e etc.

Virus (sistema operacional): programa auto-executavel que funciona de forma
independente e autdbnoma dentro dos sistemas apeaeci O virus € um pequeno
software que contem linhas de comando especifarasacfinalidade de executar alguns
tipos de tarefa sem que o usuario comum saiba ogoode com isso. Os virus
geralmente sdo criados com o propésito de destiaios importantes do sistema
operacional prejudicando o seu funcionamento pkerbrigando o usuario a apagar
todo o disco rigido para que, posteriormente, uroreistema operacional sadio possa
ser instalado. Os virus sédo desenvolvidos com inisngropdsitos e assumem varias
formas e papéis. Alguns séo feitos para apagarsgdaddros para renomea-los, outros

para desloca-los e outros ainda para simplesmeitard sistema lento.

VT: De forma simples, o VT ou “Video Tape” é um terntitizado para designar fitas
de video em geral e aparelhos que podem reprodszas fitas. A palavra se altera de

acordo com o formato de gravacao: VT-VHS, VT-Min/ B etc.

White Balance: Funcéo operacional das cameras de video onde Kerdtdodos os
espectros de cor da imagem. Para entender melserpescesso, explicamos que, as
cores dependem muito da quantidade de incidéndizzdzara serem gravadas no video
da forma como realmente s&o ao olho nu.

Sendo assim, a fungéo de White Balance ou Badameeto de Branco deve ser
feita a cada mudanca de ambiente ou a cada vezaque no estudio mudar
drasticamente de uma cena para outra. O balanc&aoheibranco funciona como uma
espécie de “identificacdo de todas as cores” arphrtespectro de luz branca. Dessa
forma, essa fungéo seleciona a partir da quantidadiez que incide sobre uma folha de
papel branco, por exemplo, as cores correspondaragsela quantidade de luz.

Caso esse balanceamento nao seja feito, a cadpge luz no ambiente muda,
as cores também passardo a ter uma tonalidaderddeno video. A maioria das
cameras de mao semi-profissionais possuem um \Whliémce automatico. No entanto,
para uma selecdo de cores mais detalhada, a fuec&dhite balance deve ser feita

manualmente. Para fazé-lo, basta enquadrar unogtipeto e branco, como um pedaco
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de isopor ou uma folha grande de papel exatamemtanmtbiente que serd gravado

depois basta acionar a funcéo de White balance ahanu

Windows: Sistema operacional desenvolvido pela empresaoktft, pertencente a
Bill Gates e que domina grande parte do mercadodrmlude microcomputadores. A
Microsoft vende servigos e produtos baseados earses de informatica e tecnologia
da informacao como pecas (hardware), programasv@afs), servidores, jogos e etc. O
Windows era, inicialmente, uma simples interfac@figa para um outro sistema
operacional denominado MS-DOS.

Com o passar dos anos, o Windows passou a sgramde sistema construido
com softwares desenvolvidos pela prépria empresda-Ee de um sistema operacional
comercial pago e que mantém o seu codigo fonteodweaf restrita onde somente
pessoas autorizadas tém o direito de reutilizargificar e distribuir. E importante
destacar, no entanto, que suas distribuicOes dexfa tdo grandes quanto os lucros da
prépria empresa. Devido a sua grande expansdo deseée surgimento oficial em
1981, o sistema € um dos mais usados mundialmpasamade suas inumeras falhas de

seguranca e desempenho comprovadas.

XLR ou Canon: Conector de tecnologia analdgica criado restritdengmara a
transmissao de audio em estéreo ou mono com giualElade. Essa tecnologia de
transmissao de audio é muito usada em microfonesromixer's de audio. Ele possui
trés conectores em um Unico cabo: dois para tréinghnias faixas de audio estéreo
independentefeft/right) e um para fazer a ligacéo terra.
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